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¡Pon tu PC World of Warcraft crece: 
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La guerra ha estallado 


ienvenldo a Micromanía. Ya te lo pode- 
mos decir: tenemos un ganador para ja 
guerra mundial de la acción. Su porque 
el PC no se ha librado del conflicto* las 
batallas entre fans y detractores de 
uno y otro juego y seguidores incondicionales desde 
hace años de las series más relevantes del género: 
«Battlefield 3» y «Modern Warfare 3» se enfrentan 
en este número de Micromanía* ¿El vencedor? Den- 
tro lo descubrirás con todo detalle. 

Pero más allá del esperado combate entre estas 
dos veteranas y explosivas series de acción bélica, 
los contenidos de este mes en Micromanía te invitan 
a ir a mundos tan dispares como alucinantes, y no 
por ellos menos deseados que esa Tercera Guerra 
Mundial que EAy Actívisíon nos proponen. Para em- 
pezar, nos hemos ido hasta el Infierno. ¡Como suena! 
Porque hemos tenido la suerte de jugar con la beta 


de «Diablo III», de entrevistar a uno de los responsa- 
bles de Bfizzard y de contarte nuestras impresiones 
en un extenso reportaje. Pero no nos hemos queda- 
do aquí, combatiendo contra Leoric, sino que hemos 
hecho el petate, nos hemos puesto un casco, una 
armadura y hemos montado un brioso corcel* y he- 
mos viajado a Skyrim... ¡a matar dragones! Porque el 
genial juego de Bethesda ya está aquí y no podemos 
parar de jugarlo* Y, por ultimo, antes de meternos 
en las secciones habituales, hemos decidido viajar 
hasta el futuro, a Duba i, en concreto, para contarte 
cómo seré «Spec Ops. The Une», un alucinante viaje 
al horror de*,, sí, la guerra. Otra vez. 

Y. como siempre, antes de despedirme te invito a 
disfrutar del DVD de este mes con el fantástico «lm- 
perivm Civitas II», clásico de FX y de la estrategia de 
gestión. Y ya acabo. Sigue leyendo tu Micromanía de 
este mes y, ya sabes* mándame tus comentarios. 



Síguenos también en nuestra página de 


facebook 

V’.v.’wiacebook.com /revistam 3 cromania 


Ya puedes comprar Micromanía en edición digital en: nucromama.kioskoyTnas.com 
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8 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del mundo 
deE videojuego, de la A a la Z, i No dejes 
que se te escape ni una sota novedad o 
no podrás presumir de estar mejor 
informado que nadie! 

14 Primeras Imágenes 

WildStar 

Los creadores de «Guild Wars» vuelven 
al ataque con uno de los títulos online 
más prometedores para el próximo año. 

HaBLanoo CLaiio 

16 Buzón 

Un espacio para opinar y enviar tus 
sugerencia. Si tienes algo que decir 
mándalo aquí. Revisaremos tus cartas y 
buscaremos soluciones, 

nepoRTaje 

18 Diablo III 

Cada vez está más cerca. Tras el 
lanzamiento de la beta pública de 
«Diablo III», charlamos con Blizzard en 
exclusiva para contarte sus claves, 

PRimeR conTacro 

26 Previ ews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones.,, 

26 Sniper Ghost Warrior 
30 Offroad 

nepoRTaje 

32 Los mejores DLC's del momento 

Si ya te has acabado tus juegos favoritos 
pero te has quedado con ganas de más, 
nada como estar al tanto de sus DLC. 

a examen 

35 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos, ¿Quieres descubrir todo lo que 
te está esperando en los mejores juegos 
del momento? 

36 The Eider Scrolls V Skyrim 
40 L,A. Noire 

42 Dead Rising 2. Off the Record 
44 Footbalí Manager 2012 
4$ FIFA 12 

nepoRTaje 

48 Battiefield 3 vs. Cali of Duty 
Modem Warfare 3 

La guerra ha estallado y el conflicto 
afecta a todo el planeta. Descubre cuál 
de los dos contendientes ha ganado. 



The Eider Scroils V Skyrim 
¡El juego de ro! más esperado 
ya está aquí! ¿Te atreves? 



LA. Noire La versión que 
esperabas del espectacular 
juego de Rockstar ha llegado. 


Sniper G host Warrior A veces el 
mejor camino para la guerra es el 
más sutil. Descubre cómo será. 



32 

Los mejores 
DLCs de! 


18 

Diablo Ift Hemos jugado a la beta y 
hablamos con Blizzard en exclusiva. 


momento 
La diversión 
continúa con 
tus juegos 
favoritos, 
¡Los mejores 
añadidos! 
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GRanDes éxrros 

54 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, lineas 
económicas, recopilaciones repletas de 
títulos impagables... Lo mejor en juegos 
para tu PC a un precio inmejorable, 

RanmnG 

56 Recomendados Micromanía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. ¡No 
podemos dejar de jugar a ellos! 

58 Los favoritos 

El mejor ranking posible: el que 
hacemos con todos los votos que 
nos enviáis a la revista. 

zona onune 

60 Juegos Online 

Todo sobre los juegos muttijugador 
masivos: las mejores novedades, la 
última hora de los títulos más jugados, 
los desconocidos... iNo te lo pierdas! 

60 Actualidad 
62 Comunidad 
64 Hobbynews Free2play 

La comuniDao 

67 Zona Micromanía 

El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 
¿Quieres visitarlo con nosotros? 

68 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea. y estar a 
la última de lo que acontece, 

Dvomanía 

73 En el DVD 

Además de nuestro juegazo. hay otro 
contenido en el DVD: miles de trucos, 
nuestro consultorio técnico*., i No te 
lo pierdas porque merece la pena! 

Tecnomanías 

74 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 


76 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC. 

nepoRTaje 

78 Spec Ops The Une 

Aunque no lo creas hay vida más allá de 
«Batttef ieíd» y «Cali of Duty». Hemos 
visto el nuevo proyecto de Yager. lo 
hemos jugado, hemos charlado con 
ellos y te aseguramos que lo que te 
espera en «Spec Ops. The Líne» es 
diferente a todo lo que conoces* 

avance 

82 En e! próximo número 

Entérate ahora mismo de con qué te 
estaremos sorprendiendo dentro de 
cuatro semanas, iTe damos un montón 
de razones para que vuelvas a vemosl 
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EA ENSEÑA SU CATÁLOGO EN EL WINTER SHOWCASE 


Las estrellas 
del universo EA 


Hemos viajado a Londres para conocer -y jugar- las 
novedades de EApara la nueva temporada. ¡Descúbrelas! 


U n par de veces al año Electro- 
nic Arts ha cogido la sana cos- 
tumbre de reunir a la prensa 
europea especializada en la 
bulliciosa capital británica y mostrar su 
catálogo para los meses siguientes al even- 
to. En la última edición, Winter Showcase 
2011, la compañía nos permitió ver -¡y ju- 
gar, que es lo bueno!- todos los grandes 
lanzamientos que están a punto de salir 
al mercado* Allí pudimos probar el sólido 
diseño del RPG «Reckoníng: Kingdoms of 
Amalur* y charlar nada menos que con el 
archifamoso creador de "Spawrf, Todd 


MacFariane, que es también el responsa- 
ble de la di rece ion artística del juego. ¡Casi 
nada! También pudimos ver en directo el 
verdadero rostro del Mal en «The Secret 
World», el nuevo MMO de Funcom, que sal- 
drá en 2012, y probar «Retur n to Karkand», 
el DLC p a ra el red e n te « Ba 1 1 1 efi eld 3». 

Un vistazo al futuro 

Au nque muchos de estos j u ego s ya era n co- 
nocidos -incluso alguno como «Battlefield 
3* ya está disponible-, un par de joyitas 
que aún tienen un tiempo de desarrollo 
por delante estaban también en el evento 


londinense, y nos queda- 
mos muy satisfechos con 
el primer contacto real y 
jugadle con ambos títu- 
los* Hablamos del multi- 
jugadordel genial «Masa 
Effect 3* y de «Syndíca 
te», que tiene una pin- 
taza brutal tanto en 
su individual como en 
multijugador. ¡Mucho 
ojo al título de Star- 
breeze, que promete 
ser muy gordo! 



Llega LA edición de 
«Fallout New Vegas» 

«Fallout: New Vegas Ultímate Edition» 
se lanzará el 10 de febrero de 2012. 


Bethesda ha hecho of ida! que el lanzamiento de 
«Fallout: New Vegas Ultímate Edition» será el próximo 
10 de febrero de 2012 en toda Europa. La «Ultímate 
Edition» incluye todos los contenidos adicionales 
de «Fallout: New Vegas»: «Dead Money», «Honest 
Hearts», «Oíd World Blues», «lonesome Road» T 
«Courier's Stash» y «Gun Runners' Arsenal». 

Si te habías perdido alguna de las genia- 
les expansiones, o simple- 
mente aún no habías pro- 
bado el juego de Obsidiaa 
tienes ahora la oportunidad 
perfecta para hacerte con el "pack' 1 
completo, descubriendo nuevos desafíos 
en el yermo del Mojave. 


Es oficial: «GTAV» 
está en marcha. . . 

Rockstar confirma un nuevo 
«GTA» con un tráiler... ¡brutal! 

Sí, vale, es una de esas cosas que sai un secreto a 
voces, pero la oficialidad con Rockstar es mucho 
más que un simple anuncio, porque cuando es- 
tos chicos enseñan algo,*, lío hacen a condén- 
ela! La nueva entrega de «GTA» te llevará a la 
dudad de Los Santos -que es un don de Los 
Ángeles- para disfrutar de nuevas y peligrosas 
aventuras urbanas* no siempre legales*.* 



^ 6.5 


millones 
de unidad* 
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xJos los formatos disponibles 

dido en 24 horas «Modern Warfare 3», ¡sólo en 
s Unidos y Gran Bretaña!, rompiendo así todos tos 
i de la industria, incluido et de «Battiefield 3»» 



¡ Capcom junta las dos sagas en un juego único ! 

«Street Fighíer X Tekken» es uno de esos juegos con los que los afl- 
clonados a fa lucha sueñan de cuando en cuando, como una bonita 
utopía. Así que cuando Capcom anunció hace poco que los comba- 
tes entre Ryu y Heihachi serían algo más que un sueño, empezamos 
a frotamos las manos como íans que somos de ambas seríes, y no 
hemos parado. Eso sí, la versión de PC no tiene fecha of ida!... aún. 



Más acción 
para los marines 





El primor DLC para «Space 
Marine» llega en diciembre. 

Incluirá un nuevo modo 
Exterminatus llamado Chaos 
Uidcashed. O modo cooperativo 
sera et rey. Estará disponible 



para su descarga por 939 euros. 

El 2070, a 
punto de llegar 

No nos hemos vuelto locos ni 
hemos viajado en el tiempo* 

O 2070 al que nos referimos es 
<tAnno 2070», que estará -casi- 
a Ea venta cuando leas estas 
lineas. La última entrega de Ea 
popular serie nos lleva al futuro. 

Zombis a gogó 
en el paraíso 


«Bloodath Arena» es un DLC 
a punto de estrenarse para 
«Deed Island». Al precio de 
9,99 euros, ofrecerá cuatro 
escenarios inéditos, pero será 
gratis para los que reservaron el 
juego con el pack especial. 

El Sol sale en el 
mundo de Ehb 

«Tro asures of the Sun» es el 
nuevo DLC ya disponible para 
ííDungeon Siege fll»„ Viajarás a 
un territorio nuevo, el desierto 
Araño!, para vivir nuevas 
aventuras en busca de un héroe 
de la Legión, descubriendo una 
abadía perdida. Está disponible 
en Steam por 939 euros. 


Estrategia por 
tumos clásica» 


«Masters of the Broken 
World» es un juego de 
estrategia fantástica por 
tumos con un estilo clásico 
que encantará a 
los veteranos del 
género. Prepara 
tu PC para 2012 
con magos, 
zombis. legiones 
de orcos y otros £ 
personales que se ^ * 

darán la dd pulpo * 

sobre casillas ’**■- A 

hexagonales. 
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noncias 


♦ 

I y «Diablo III» te puede 
1 salir por la patilla... 



I La cosa tiene truco, claro, aun- 
[ que es de agradecer el detalle 
I de Blizzard. La oferta, desde 
I luego, es jugosa. Si eres habitual 
de «World üí Warcraft» y te 
haces con un pase anual para el 
I MMO de Blizzard, le regalarán 
-sí, sí, ígratis!- «Diablo 131» cuan- 
do salga a la venta. ¡Mola! 


1 > ADESE alerta 
sobre la piratería 

Parece que, como con la crisis, 
no nos queremos dar cuenta 
de la realidad de La piratería 
en España, el último informe de 
aDe$e al respecto cifra el volu- 
men de la piratería en nuestro 
país en un escandaloso 61.7 %. 


> Cali of Duty Elite 
para PC, sin fecha 

Sí, «Modero Warfare 3» es La 
caña, pero la versión PC es La 
única que no tiene activo «Cali 
of Duty Elite», Ei servicio online 
para el juego de Inftnity Ward 
no tiene fecha para su estreno, 
aunque Activision asegura que 
estará listo en un futuro cercano. 


y Frogster 

clausura Mythos 



El MMO gratuito que desarrolló 
Fia g ship 5tu d i os ha si do ca n ce - 

Í lado definitivamente, rrogster 
lo ha dicho de forma oficial. La 
falta de soporte para servidores 
es !a causa oficial. Los problemas 
de rentabilidad, la extraoficial. 




Blizzard encandila a sus fans y 
anuncia «Mists of Pandaría» 


i eres fon de «StarCra ft II*, 
de «Diablo IIU, de «World 
of Warcraft* o de cual- 
quiera de los geniales títu- 
los de Blizzard, seguro que te mueres 
por ir aígúnañoa la Blizzcon, Y no es 
de extrañar, puesto que, edición tras 
edición, Blizzard se supera. Además 
de la oportunidad de jugar con los tí- 
tulos ya disponibles y los que están 
por venir -como «Diablo III*- ames 
que nadie, los concursos de disfraces, 
las mesas redondas, los saraos varia- 
dos y 1 a s n ot ida s más jugosas reí ado- 


nadas con las sagas 
de Blizzard se suce- 
den, Este año ha habi- 
do, además, dos sorpresas 
de las buenas. La primera, el 
nuncio de la nueva expansión para 
Aforld of Warcraft* «Mists of Pa nda- 
na», de la que puedes encontrar in- 
irmadón detallada en la sección 
juegos Online, La segunda, 
a tu izquierda, en ei encabezamiento 
de El Termómetro: Blizzard te * i,i 
regalar «Diablo III*. 
en: eu.battle.net/b 



Desenfunda en 
el juego online 

¿Un spaghetti western para 
jugar a las cartas? Sí, y además 
online y multiplataforma. 

Si eres af idonado a Eos juegos de mesa 
seguro que te suena «Bangl». Se trata de un 
juego de cartas ambientado en un universo 
de spaghetti western, con iodos los tópicos 
imaginables puestos en danza. Ahora, Raí- 
zo un Enteríaínmení ha adaptado «Bang!» a 
PC como juego online compatible para parti- 
das cruzadas con las versiones ya existentes 
de ¡Pad, iPhone y iPod Touch. ¡Desenfunda! 



:0 rn i enomanía 
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Star Wats 
TheOldRepuWic 

O wniMíiiu 2011 O mu ONLINE 
O BJOWAHE/EA© PC / 

Séfá ¿l MMO que (os fans de Slár , 
Wat s llevan años esperando ' 

Mass Effect3 

O MARZO 2012 O ACCION/ftOL f i. i 
O BIOWAHE/EA© PC, 360, PS3 ¡ 

Hemos fw opado el mutl i jugador 1 
y». i^rer emos mis! íY ahora! 


caienranDO moronesj 

3 MaxPayne3 

r O MAR20 2011 0 ACCIÓN O ROCKSTAR 

©PC36ÍXPS3 


ti mítico per«m^ regresa con lo mejor do 

ti sor te y ákiufuts novedades importantes 

5 Diablo III 


O2012OR0UKQÓN 

0 

©PC/MAC © ACTTVtSJÚN BU22ARC 

> 

Tras diez artos, el que fuera Rey 

w & 

del RoJ vuetve a reclamar su trocí 

4/ /t Hfe 

3 Prey2 

y 

O 2012 O ACCIÓN 
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El regreso de la serie de 


Acción que puso patas amba 
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Syndicate 

O 2012 O ACCIÓN 
O SIARSHfm / EA O PC. 360. PS3 

El "remoke** del clasico de Butifrog se 
convierte en un juego de acción 
futurista y tiene una pmta/a increíble 

BioShock Infinite 

0 20120 ACCIÓN 

O RRAT10NAL/2K © PC, 360l PS3 / 

Los videos e irrkigenes que 4¿P 

ha dejado ver Irrational han 
despertado entusiasmo. 


PaRRlLLa 


los mas 


Tras casi un año «Skyrim» se 
despido de la lista. Toma su 
relevo «Syndicate», y cada vez 
están más cerca «Barman» y 
«The Oíd República. 


Batman: Arfcham City 

O N0VHN9AE 20U O ACCIÓN 
OHOCXStEADVWAHNEROPC.3GO.PS3 

Raiman volverá a poner en orden Gotham City, y 
esta ve/ Calwoman va a aco*nt»anaile, 


noncias 


Metro Last Ligtit 

O 2012 O ACCIÓN O 4A GAMES/ 
THQ © PC. 360, PS3 

£1 Apocalipsis vuelve a Moscú: 
agobiante y espectacular. 



SOE elimina las cuotas en «DC Universe Online», 
y adopta un modelo free2play con micropagos 


1 conocido MMO de Sony Online ha 
dado un giro radical en su modelo de 
negocio, pasando de ser un juego On- 
line de cuota mensual aun freeiplay, aunque 
con distintas modalidades de acceso para 
adaptarse a todos los gustos y necesidades de 
los diferentes tipos de jugador. 

Desde noviembre, existen tres niveles de ac- 
ceso a *DC Universe Online* que puedes des- 
cargar en dcimiverseonlme.com/free 


El primero es el Free, con la posibilidad de 
crear dos personajes, unirte a las ligas y com- 
prar packs y personajes adicionales con mi- 
cropagos. El segundo es el nivel Premium, 
para cualquier jugador que haya gastado un 
mínimo de cinco euros. Da acceso a más per- 
sonajes y espacio en el inventarío. Por último, 
tienes el nivel Legendary, con todas las carac- 
terísticas y beneficios extra activos. Este nivel 
se basa en una cuota mensual de 14,99 euros. 


El Big Bang 

y el Universo X 

Egosoft anuncia «X-Rebirth» 
y revela algunas de sus claves 

Egosoft y Deep Silver han anunciado 
una nueva entrega en et universo de 
simuladores espaciales «X». Esta con- 
tinuación, í(X-Rebirth» T ofrecerá como 
base una nueva tecnología gráfica crea- 
da exprofeso para el juego, explotará at 
máximo los procesadores multinúcleo 
e Intentará dar, de nuevo, soporte para 
el desarrollo de mods, aunque no está 
confirmado. Lo que sí asegura Egosoft 
es que el tamaño del universo de juego 
será mucho mayor, con un sistema 
de "autopistas", creadas para acelerar 
el tiempo de los viajes interestelares. 

Se añadirá un nuevo nivel de comple- 
jidad y profundidad a la creación de 
estaciones espaciales, teniendo que 
construirlas en su totalidad teniendo 
en cuenta los suministros, costes o las 
misiones que podrán acarrear. Y, una de 
las claves de «X-Rebirth» es que sófo se 
podrá pilotar una nave, la Albion Skunk. 
El juego llegará en 2012. 



La construcc: ón de est aciones especiaos en «X*Rebirth» será más 
compleja que en Sos anteriores títulos de la saga 



Egosoft y Deep Silver, han confirmado que la base de La tecnología di 
«XRebirth» será un nuevo motor gráfico, creado ex proceso. 


12 mi cao manía 
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Y TU r ¿QUE VAS A SE! 

En «WildStar» podrás elegir 
entre cuatro clases de persc 
explorador soldado, dentrfk 
colono. Cada uno. por supuc 
tendrá sus propia S carácter 
y habilidades especíales quí 
luego, además, podrás ir 
personalizando a tu gusto a 
medidas que vaya ganando 
experiencia en el juego. 






[CIENCIA Y FANTASIA! «WikSStan» estará 
ambientado en Nexus. el planeta natal de la raza 
de los EJdan. Estos eran los seres más poderosos 
de la galaxia gracias a sus avanzadas tecnologías 
y su dominio de la magia. Cuando este dominio 
desaparece de repente, las razas de todos los pontos 
de la galaxia deciden atacar el hogar de los Ekían 
para reclamar para sí sus antiguos conocimientos y 
habilidades... iy ahí comienza la aventura! 


[ELIGE TU CAMINO! Aunque todavía se sabe muy poco de cómo será e! desarrollo de 
«Wild5ían>, sus desarrolladores han adelantado que además de las elecciones tradicionales 
de raza y dase de personaje, el juego te dará también la opción de elegir una motivación para 
tu personaje -una historia personal, si lo prefieres- que explique cómo y por qué ha acabado 
en el planeta Nexus. Lo original del caso es que esta motivación influirá en tu avance por la 
aventura, desbloqueando contenidos en fundón de tu estilo de luego. 



ÍTE DEJARA BOQUIABIERTO! 

Uno de los pontos fuertes de 
<íWildStaD> será al parecer su 
acabado gráfico, con un diseño 
realmente prometedor en el que el 
manga se da mano con ta fantasía 
y la ciencia ficción para ofrecer un 
acabado que, al menos de momento, 
tiene muy buena pinta. 


La clave d el éxit t 

NT So ít ha sido Ja única compáfdd 

capaz de hacerte sombra ai 

todopoderoso ■World ofWarcraft> 

con su * Guild Wars*. Ahora, con el 
futuro lanzamiento de «WHdStar», 

que aunara toda su experiencia 
de diseño y modelo de negocia -? ~ 

un titulo aún más ambicioso -con 
el permiso de * Guild Wars i*-, ia 
compañía coreana puede marcar L 
diferencia definitiva con los demás 




Cartas a la 
redacción 



ptieGUivras 

RespuesTí 

¿cuáivras... 

personas en todo el 
mundo están jugan< 
«Modern Warfare 

si en su primer día se 
vendieron, tan sólo er 
EE.UU. y R.U., la frióles 
6,5 mill ones de copias 


¿cuánoo... 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 
Un espacio a tu disposición para que puedas opinar. 


¡Qué tiempos! 



Quiero felicitaros por 
ia publicación de la 
revista Retro Gamer, 
Ni os imaginas qué ilusión 
me ha hecho recordar mis 
viej'os tiempos, primero con 
las Game & Watch y luego con 
mi M5X, esperando infini- 
tamente a que se cargaran 
los juegos de casette... iY 


menudos juegos!: «Tai Pan», 
«Ríver Raid», «Profanation»,*. 
Gracias a vuestra revista he 
podido revivir esos inicios. 
Una vez más.., ¡Mil Gracias! a 
Jaime Gra tacos 


Muchas gracias a ti. amigo. 
Estamos encantados, de verdad, 
de que hayas disfrutado tanto 
con el primer especial de Retro 
Gamer, pero ojo, que la diversión 
no se nos ha acabado, porque 
ahora mismo estamos en plena 


faena con La producción del 
próximo número que saldrá en 
pocos días. Oíala que te guste lo 
mismo que el primero, io más! 


¿Y la música? 

Hecho de menos en 
las reviews una va- 
loración específica 
para la música de los juegos. 
Entiendo que en algunos a 
lo mejor no será necesario, 
pero hay cada vez más en los 
que su banda sonora tiene 
muy poco que envidiar a 
la de una superproducción 
de cine. La música de un 
«Skyrím», por ejemplo, se 
mercería un análisis dedica- 
do en exclusiva a ella. ■ Luis 



En realidad Lo que pides ya está, 
en cierta forma, en La revista, y 
es que cuando en las reviews 
puntuamos eí sonido, estamos 
incluyendo también fa música. 
Vamos, que sí un juego tiene 
una gran banda sonora, su pun- 
tuación en sonido será también 
alta (salvo casos muy concretos, 
como, por ejemplo, que tenga un 
doblaje nefasto.,.) En cualquier 
caso, las puntuaciones están ahí 


a modo de orientación, y si un 
juego tiene una música realmen- 
te destacabLe donde intentamos 
que quede claro en el propio tex- 
to de la review, que es el mejor 
sitio, o eso pensamos, para que 
figure La información. 


Muy mal por id 



Me parece lamenta- 
ble el desastre que 
ha organizado id 
con «RAGE» y sus problemas 
gráficos. Una cosa es un 
bug, pero esto es algo que 
afecta a un número enorme 


de usuarios y para lo que, 
semanas después, seguimos 
sin solución. Yo le diría al 
señor Carmack que más le 
vale espabilan que por muy 
gurú que sea, no se puede 
estar viviendo de las rentas. 
■ Javi P. 


Tienes razones para estar enfa- 
dado (sobre todo si tienes una 
Raóeoo) y coincidimos en que la 
gestión de id en todo este asun- 
to ha sido poco afortunada. Eso 
no quiere decir que «RAGE» no 
sea un gran juego, porque fo es. 


pero sí es una verdadera pena 
que un estudio que ha dado 
tantos momentos de gloria al PC 
haya pegado este patinazo. 


¿Trato injusto? 

No me ha gus- 
tado vuestra 
valoración de «Dead 


Island». Creo que le dais 
demasiada importancia al 
precio, que es elevado, pero 
al valorar los demás aparta- 
dos sois injustos. Vale que no 
es perfecto, pero está bien 
hecho y es muy original. La 
jugabiiidad y la trama están 
muy bien. La historia es larga: 
voy por el nivel 16 y me queda 
para mucho. ¿No fuisteis 
injustos? Yo le hubiera puesto 
más nota. ■ Jordf Valls 



Hombre, injustos, no, porque eso 
Implica ría algún tipo de animad- 
versión hada el juego, que no es 
el caso. De hecho tiene muchas 
virtudes, pero en nuestra opinión 
están lastradas por varios pro- 
blemas. Nuestra opinión es esc, 
una opinión, y La tuya, diferente, 
vale tanto como la nuestra y la 
pubtícamos encantados. 


sabremos las 
verdaderas 
consecuencias del 

reciente hackeo que 1 
sufrido los servidores 
Steam y su base de da 

¿Qué... 

hay de cierto en los 
rumores que apuntai 
que están en desarroli 
al menos tres juegos 
basados en la exitosa 
serie de novelas (y de 
televisión) "Juego de 
Tronos"? 


¿Quién... 

se hubiera imagina d 

hace apenas unos año: 
que la división de jueg 
sociales de una compa 
como Konami le iba a 
proporcionara la emp; 
tantos beneficicis come 
de juegos "tradicionalf 




270 tiendl 

m m M en toda Esp 


ahorra 


promociones no ocumuícóles o otros oferta-, 
descuentos. Precios '¿altóos y '¿gente -. s hasta 
3 J/12/1 1. Impuestos incluidos. 


Conéctate c www.game.es pc r c conocer t 
tienda GAME más cercana. 







JO MAL SE ALZA DE ENTRE LAS SOMBRAS. SAURON ESTÁ REUNIENDO A SUS FUERZAS OSCURAS. MIENTRAS, EL 
SAURON. AGANDAÜR SE PREPARA PARA LA CONQUISTA DE LAS TIERRAS DEL NORTE. LA ÚNICA ESPERANZA DE 
'íIDAD YACE EN LAS BRILLANTES LLAMAS DE VALOR QUE SE ATREVEN A DESAFIAR LAS CORRIENTES DEL MAL. 


ESCOGE ENTRE ELFO, ENANO O HUMANO Y PARTICIPA EN UN BRUTALMENTE REALISTA COMBATE CONTRA LA EMBESTIDA 
DE FORMIDABLES ENEMIGOS; ORCOS. GOBLINS. ARAÑAS. DRAGONES. TROLLS Y MUCHO MÁS. MEJORA TUS ARMAS Y 
ARMADURA Y HAZ CRECER TUS HABILIDADES CON EL ARCO. LA .MAGIA O CUERPO A CUERPO. 

ESCOGE A TU HÉROE. SIGUE TU CAMINO Y DEFIENDE EL NORTE. 

FALLA Y TODA LA TIERRA MEDIA CAERÁ. 
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Está, para Micromania, entre los juegos más esperados de 2012. «Diablo ni» lleva tres 
años de vida "oficial" que se acaban de pílasmar en una realidad: la beta pública está 
en marcha, la hemos jugado y hemos hablado con Blizzard sobre el desarrollo. 



H a pasado tiempo. Mucho, 
quizá demasiado desde 
que «Diablo III* se hizo 
oficia L Ei secreto a voces 
de Blizzard se anunció poco antes de 
la Gamescom de 2008 y desde enton- 
ces, más de tres largos anos ya, la an- 
siedad y la impaciencia se han apode- 
rado de nosotros. 

Cada pequeña gota de información 
nos ha dejado con ganas de más, y 
nuestra necesidad de «Diablo Ili* pa- 
reen ia no tener fin„. hasta que Bliz- 
zard nos ha dado una dosis de reali- 
dad. Una dosis capaz de calmamos 
momen tánea mente al tiempo que ha 
hecho más aguda nuestra adicción 
a «Diablo», porque la beta de «Diablo 
III- lleva activa un par de meses y la 
hemos probado. Y no hay droga más 
dulce, te lo aseguramos, pero al mis- 
mo tiempo Blizzard se ha dedicado a 
"experimentar con nosotros. 

Continuos cambios y ajustes se ha n 
producido durante estas semanas. 
Cinco parches han salido modifican- 
do las estadísticas de habilidades. 



armas, poderes, enemigos™ La ges- los responsables del proyecto. Pero 
tión de las habüdades especiales se hay algo, lo primero, que se hizo ofi- 
ha ido modificando. Han aparecido y cial hace semanas, y sí que es defin i tt- 

desaparecido objetos especíales, los vo: el modelo de conexión pennanen- 

seguidores han hecho acto de pre- te y obligatoria para jugar. 
senda_ Tanto cambio y Blizzard sin 
confirmar detalles^. ¿Cómo demo- 
nios -nunca mejor dicho- va a ser la En este primer Acto del juego, ei obje- 

versión final de «Diablo III*? Hemos tívo final es acabar con el Rey Esque- 
preguntado a Blizzard -lee la entre- lelo, el infame Leoric, engatado por 
vista al final de este reportaje- y he las fuerzas de la oscuridad y respon- 
mos jugado la beta. Y esto es lo que sa- sable, al fin y al cabo, de la maldición 

hemos hasta a hora. caída sobre Tristón (ahora, Nueva 

T ristá n) y, po r ta n to, sob re Santua rio. 

Pero, para acceder a los dominios 
El Primer Acto de «Dia blo 1 1 1 * ha sido de Leoric, pri mero tend ras que hacer- 
la base sobre la que Blizzard ha forja- loa los de Blizzard... Sí, hablamos, por 
do la pri mera beta oficial pa ra j uga - supuesto, de Bat tle. neL Como ocurrió 
dores en Battfenet. Beta solo accesi- con «StarCraft 11* -y es la norma des- 
ble po r i nvitación y que ha perm it ido de entonces-, «Diablo II I * sólo será ac- 
un atisbo de cómo será el juego. Un cesible a través del servicio Online de 
atisbo porque, como te acabamos de Blizzard pero, además, irá un paso 
contar, casi todo está por pulir. ¿No es más allá con esa conexión eonstan- 
jugable, entonces? jugabiüsimo, de te obligatoria. Desde la misma hela 
hecho, pero montones de detalles de de «Diablo üí* cualquier dato de per- 
di seno de acción y jugabitidad están sónajes, cuenta, estadísticas, multi- 
aún por afrontar la decisión final de jugador, etc. se almacena en remoto 


* 



i Bienvenido al Acto KIl de «Diablo III»! Estas son tas primeras imágenes del ¡La beta de «Diablo III» en acción! Las cinco clases de personaje han estado 

hasta ahora inédito capitulo de uno dé íos más esperados para 2012. ¡Qué pinta! disponibles en ia -limitadísima- beta de «Diablo III». mostrando su potencial 


i mj enomanía 



tepoRTaje 


* 
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LOS ANUNCIADOS 
SEGUIDORES, TEMPLARIO, 
HECHICERA Y CANALLA, YA J 
HAN APARECIDO EN LA BETA 
COMO PERSONAJES DE AYUDA 



¡Cuando nieve en el Infierno! No, tranquilo, no es cuando «Diablo III» estará 
listo. Según BTnzard seré pronto, pero, sL. habrá nieve en el Infierno, como ves. 


en los servidores de Blizzátd en tiem- vídor dice que hasta ahi has llegado? 
po real. Y, si, como supones la beta está Pues... ¡nada í Sí, es un fastidio moraen- 

sirviendo, precisamente, para ajustar táneo, pero como todo se guarda en 
la respuesta del mismo servicio. tiempo real, una vez reiniciada la co- 

Está está dando como resu hado que, nexión lo único que has podido perder 
de vez en cuando, salta a la palestra el son unos minutos de avance hasta el sí- 

previsible Iag -muchas veces en el mo- guíente Punto de Control. El resto -es- 

mentó menos oportuno- y ves cómo tu tad Esticas, objetos, habilidades, expe- 

Cazador de Demonios deja de lanzar riencia- queda intacto, 
virotes con su ballesta durante un se- Y, si, los puntos de control... No son 
gundo o dos, o parece que a tu Mogo se nuevos en -Diablo», ¿verdad? La dife- 

le han "fundido" las pilas de su varita, renda es queahoratodose está puiien- 
También son habituales en la beta las do mucho mejor que antes, 

desconexiones -¿accidentales?- del 
servidor. Pero la experiencia de juego 

en la versión final, de eso estamos has- En los anteriores - Diablo», cuando mo- 

tante seguros, no se vera afectada por rías en plena campaña -pasaba muy 
estos problemas. ¿Nos lo creemos por- a menudo-, tu personaje perdía todo 
queJodiceBIizzard?No, esunaapues- -¡todo!- lo que llevaba encima en el 
ta personal. Poralgo llamado «World of punto donde era eliminado. Tenías 

Warcraft-, que no podría haber llegado que regresar desde Tristán -o desde el 

donde lo ha hecho sí esto ocurriera. punto de inicio del Acto en cuestión- 

Pero, ¿qué pasa en la beta de -Diablo a ese lugar, arriesgándote a una nue- 
1 1 1* con t u progreso cuando todo el ser- va muer te, casi segu ra, con las ma nos 


(c nfiw (i urrriiomo inficiono 


o son mascotas. No son tus secuaces. Los seguidores. Eirena, Kormac 
Lyndon tienen sus propias razones para hacer lo que hacen y ayuda r- 
? en tu lucha contra las fuerzas infernales. Y su historia completará la 
iya y la de Santuario. Lo mejor de estos personajes que te acompaña- 


rán, si así Eo quieres, es que podrás configurar sus habilidades y poderes 
para ayudarte en el combate, pero siempre estarán gobernados por Ta IA. 
No pienses en darles órdenes complejas, pero sí están dispuestos a de- 
jarse llevar por el fragor de la batalla para que les aconsejes qué hacen 



M, 

r ~- 

LA HECHICERA 
Bastones de podero- ■ 

sos hechizos, encan- / f ^ 
tamientos, fuerzas de 
la naturaleza. Nada 
se le resiste a la po- 
derosa Eirena. que da 
su apoyo, sobre todo, 
a protagonistas de 
su misma naturale- 
za como los Magos 





EL TEMPLARIO 
Kormac te agrade- 
cerá la ayuda que Je 
prestes en las cata- 
cumbas, en busca 
de Leortc, el Rey Es- 
queleto. ayudándote 
en su eliminación. Se 
lleva especialmen- 
te bien con el Caza- 
dor de Demonios. 



EL CANALLA 
Lyndon es un maes- 
tro de las armas arro- 
jadizas Si naturaleza 
y habilidades le han 
llevado por ese ca- 
mino. Su unión con 
el Bárbaro o el Mon- 
je serán legendarias 
entre los habitantes 
de Nueva Tristán. 




cotyio gl ryieior^ \ 9 l 
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¿Cómo mejorará tu personaje en «Diablo III» con todas las opciones de fuego? 
Y, sobre todo, ¿cómo te reconocerán el resto de jugadores de todo el mundo? I 
categoría y experiencia de tus personajes quedará reflejada en sus estandarte 
que irán añadiendo adornos y símbolos segín la experiencia ganada en las disi 
tas modalidades de juego, desde campaña a mu It ¡jugador, en todas sus varían 


V€RSUS 


LA BETA SE HA BASADO EN 
EL PRIMER ACTO DEL JUEGO, 
CON EL ENFRENTAMIENTO 
FINAL CON LEORIC, EL REY 
ESQUELETO MALDITO 


vacias para recoger til botín perdido. 
Eso ya no pasa en «Diablo ITT*. 

Ahora, siguiendo un modelo ya co- 
nocido del propio «World oí Warcraft» 
cuando el personaje muera no perde- 
rás na da del i nventa rio» pero tend ras 
una penalizadón. En la beta, hasta el 
parche 5, se pierde durabilidad en el 
equipamiento ^vestuario y armas, 
por lo general-. Pero renaces con todo 
encima. Es una decisión acertadísi- 
ma, desde nuestro punto de vista, y 
esperamos que se mantenga tal cual. 

Porque los puntos de control, como 
hemos dicho, y más con el modelo de 
conexión permanente, van a ser fun- 
damentales en «Diablo III». Lo que he- 
mos visto en la beta permite afirmar 
q ue la colocación de los pu ntos de con- 
trol está siendo medida casi a la per- 


fección, e incluso en el peor de los ca- 
sos, con una perdida de conexión que 
te tire del juego. Jos marcadores de ac- 
ceso directo a las zonas de juego -te 
letransporta dores, vaya- están muy 
bien situados para no hacerte perder 
tiempo, progreso-, ni paciencia. 

Cinco parches de ajustes, cambios y, 
sí, experimentos con el diseño y la ju- 
gahifidad, no son moco depavoen u na 
beta deapenas dos meses de vida. Al- 
gunos están siendo muy importantes. 
Mientras que hay decisiones de dise- 
ño que prácticamente serán inamo- 
vibles -como la Casa de Subastas, los 
Seguidores y otros-, aunque puedan 
funcionar de un modo u otro, otros 
apartados están sufriendo constan- 



sr(ín 



jesor^os 

El "Auction House", la Casa de Subastas, 
es una de las opciones más atractivas de 
«Diablo III», aunque no ha estado activa e 
la práctica -sólo a título informativo- du- 
rante la beta. Aquí podrás comprar, vende 
intercambiar objetos de todo tipo, ínclusc 
con dinero real. Blizzard anunció hace pfx 
un acuerdo con Paypal con este objetivo. 
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¿Influencias de «World of Warcraft»? 



Algunos detalles de diseño y jugabilidad en 
«Diablo III» vendrán marcados por ía experiencia 
hirfírt con otros de sus títulos, según dicen. ¿ 


tre conectado, por nances! Más vale que te hagas 
buen ADSL Para jugar lo necesitarás... isiempreí 



¿Salvar partidas? ¿Qué es eso? Todo, todo en 
«Diablo III j> se almacena en servidores remotos 
de Blizzard en tiempo real. Estadísticas, equipo, 
personajes, cuentas y puntos de control. ¡Todo! 




HASTA CINCO 
PARCHES HAN 
SALIDO PARA LA 
BETA CAMBIANDO 
RADICALMENTE 
SU DISEÑO DE 
ACCIÓN. ¿CÓMO 
SERÁ LA VERSIÓN 
FINAL DEL JUEGO? 


tes cambios* Y no hablamos ya de los porcen- 
tajes de daño en combate, o hacer unas esta- 
dísticas más flexibles... 

La gestión de las habí lidades del personaje, 
por ejemplo, ha sido ti no de los ajustes más ra- 
dicales del Parche % Antes, al subir de nivel, 
desbloqueabas nuevas habilidades accesi- 
bles en todo momento a través de un menú, 
para cambiarlas en pleno combate, si querías. 
Ahora, sólo puedes hacerlo a través de los Al- 
tares Nephalem, situados en Nueva Tristán. 
Esto te obliga a elegir una estrategia y mante- 
nerla du ra nte gran pane de 1 a acción. A Igo pa- 
recido ha ocurrido con el acceso al Caldero de 
Jordán -para transmutar objetos en oro-, el 
acceso al cubo Nephalem -para obtener ma- 
teriales para forjar- o las hojas de libros para 
aprender habilidades de artesanía. Todo eso 
estará, claro, pero aún no está claro cómo ni a 
partir de qué nivel de personaje. 

Y, ¿por qué tanto ajuste? Pues para ofrecer 
una experiencia de juego perfecta, al gusto 
de la mayoría de jugadores -¿para qué es una 
beta, sí no?-, y conseguir que -Diablo III» sea 
una experiencia sublime. Sí, hay decisiones 


de Blizzard que aún no sabemos si nos gusta- 
rán o no, pero los resultados que vamos vien- 
do nos encantan, pesea esoscambios que nos 
hacen adaptarnos a cosas nuevas, cuando ya 
ten ía mos ot ras dom inatías. 

LAS ULTIMAS INCOGNITAS 

Hay cosas aún, eso si, de las que Blizzard no 
comenta nada definitivo. Dos apanados, en 
concreto, sobre los que mantienen un mutis- 
mo casi a bsoluto, aparte de con firmar q ue es- 
tán ahí, pero posiblemente ni ellos mismo fie- 
nen aún claro cómo aparecerán en la versión 
final del juego: la Casa de Subastas y el PvP. 

En Blizzard no quieren comentar nada por- 
que, en palabras de Julián Love, "aún está en 
proceso de diseño su estructura y funciona- 
miento", Y eso, unido a ios comentarios sobre 
la fecha de lanzamiento -con sentido del hu- 
mor nos dijo... “bueno, cuando esté acabado"-, 
nos invita a especular sobre cuándo, por fin, 
podremos entrar en el Infierno con todas las 
de la ley, aunque sea conectados perpetua- 
mente -dulce condena al infierno, sí-_ ¿Quizá 
bien avanzada la próxima primavera? FJXL. 
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Julián Love, Leader Technicai Artist de «Diablo III», respon- 
de a fas preguntas que le planteamos con las dudas que nos asal- 
tan tras los cambios que ha experimentado la beta con sus... 

¡cinco parches! ¿Cómo va a ser la versión definitiva de «Diablo III»? 


M1CROMANIA: La primera pregunta es obligada: ¿por qué 
decidisteis adoptar el modelo de estar siempre conecta* 
do a Internet como requisito para jugar a «Diablo llf»? 
JULIAN LOVE: El objetivo principal siempre fue mejo- 
rar to que ofrecía «Diablo II». Todo el mundo recuer- 
da «Diablo II» como un gran juego, pero en eí momento 
en que te conectabas online la gran cantidad de tram- 
posos que aparecían era algo frustrante y lo arruinaba 
todo. Con «Diablo llt» queríamos evitar esto a toda cos- 
ta y ofrecer la mejor experiencia posible oniine, ade- 
más del mejor juego posible, en términos generales. 

MM¡ Sí, pero a veces, jugando en la beta la campaña in- 
dividua! una pérdida de conexión con el servidor te 
echa del juego. ¿No habrá opciones para seguir jugan- 
do en la versión final de «Diablo III» en modo local? 

J.L.: En realidad, todos los datos del jugador se graban en 
tiempo real en los servidores de Blizzard y con cada Punto de 
Control se asegura que no se pierda nada del progreso alcan- 
zado. Pero hay que contemplar otro aspecto de la campaña 
individual aquí. En «Diablo II» muchos jugadores iniciaban su 
campaña "offline” y luego les resultaba imposible exportar 
la experiencia y equipo ganados at juego online y, además, 
para evitar las trampas de algunos jugadores teníamos que 
integrar totalmente ambas modalidades de alguna manera. 

MM¡ ¿Será posible cambiar durante una partida de la 
campaña individual al modo cooperativo de «Diablo III»? 
J.L.; Realmente no habrá necesidad de cambiar de 
modo. Puedes iniciar una partida en el modo de cam- 
pana individual pero dejando activada la opción de in- 
vitar online a otros antes de jugar. Puedes dejarla 
abierta a cualquier jugador online o sólo a amigos, reco- 
nociendo su identidad. Incluso podrás enviar una invita- 
ción a algún amigo en medio de tu partida, sin más. 

MM: Un apartado importante en la beta de «Diablo III» 
ha sido la aparición de los Altares Nephalem para la se- 
lección de habilidades. ¿Será esta la opción definiti- 
va que veremos en la versión final de «Diablo !l!»?¡ 

J.L.: Ahora mismo realmente es algo con lo que esta- 
mos experimentando, intentando alcanzar el mejor equi- 
librio para la jugabilidad con la acción, exploración, ges- 
tión de habilidades... aunque probablemente no acabe 
siendo algo accesible en cualquier momento y lugar, 
como ocurría con ios anteriores parches de la beta. 

MM: Abundando en las habilidades, pero ahora en las de 
creación de objetos, ¿cuál será el sistema que tendrá el 
juego final? ¿Se basará en el uso de páginas y libros para 
aprender con los artesanos o habrá algún otro método? 
J.L.: Algunas habilidades se pueden aprender y mejorar au- 
tomáticamente al subir de nivel. Otras sí precisarán de las 
páginas y los libros para disponer de ellas y mejorarlas. 

MM: Otras de las modificaciones que ha sufrido la beta 
con el último parche es el aumento en el porcentaje de 


daño que determinados enemigos, 
como el rey Leoric, pueden hacer 
ahora. No sabemos si esto es de 
cara a ofrecer «Diablo III» como 
un juego que precise de varios ju~ 
gatíores para acabar con ciertos 
enemigos, como si fuera un MMO,„ 

J.L: No. No queremos que se fuer- 
ce un multrjugador cooperativo. No 
es ese tipo de juego. Pero sí es cierto 
que ai buscar ese equilibrio perfecto hay 
tantas variables a tener en cuenta que esos ajus- 
tes se están produciendo constantemente duran- 
te el desarrollo del juego. Hay tantas posibilidades, 
combinaciones aleatorias de armas, equipo, habífida 
des, etc. que es muy complicado ajustar y pulir todo. 

MM: ¿Cómo funcionará la Casa de Subastas? 
Habéis anunciado un acuerdo para «Dia- 
blo llt» con Paypal y el uso de dinero real 
en el juego. ¿La Casa de Subastas se ba- 
sará en transacciones con dinero real? 

J.L,: En realidad, habrá un montón de posibi- 
lidades, Se podrá ne- 
cogiar con ei oro del 
juego, comerciar con 
objetos, con equipo... 

Otra opción, efecti- 
vamente. será co- 
merciar con todo eso 
y con dinero real. 

MM: También queríamos 
hablar del nuevo funcionamien- 
to del alijo. Ahora es compartido 
por todos los personajes asocia- 
dos a la cuenta de Battle.net, Es algo que 
ya vimos en «Torchlight», por ejemplo. 

J.L.: No sabría decir exactamente en qué 
momento surgió la idea tíeí afijo com- 
partido. De hecho, parte del equipo de 
«Torchlight» trabajó en su momento en 
Blizzard. y no estoy seguro de sí enton- 
ces ya habíamos de ello o luego fue algo 
que ellos idearon y usaron de ese modo 
tan inteligente. Sé que el impulso definiti- 
vo lo dio el ver lo complicado que era y ei tiem- 
po que se perdía en negociar con otros jugado- 
res la venta o intercambio de objetos. Ei objetivo 
era facilitar la vida at jugador en todo momento. 

MM: La última pregunta, pero no cree- 
mos que la puedas contestar: ¿cuán- 
do se lanzará «Diablo III»? 

J.L: Pues, en realidad, sí puedo, «Diablo Ití» es- 
tará a ia venta... icuando esté acabado! (risas) 
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Disfruta de 

^,en la piel de un 
francotirador de éfite. 

Incluirá una 

de duración en la que 
primarán las misiones de 


infiltración y sigilo. 
Utilizará el 

7 para ofrecer un 
acabado de gran calidad 


Que sí, que un buen francotirador aguanta la respiración para apuntar 
mejor... ¡ Pero luego toma aire, que te estás poniendo morado, criatura! 


Contará con un 

para hasta 

12 jugadores, 

La que prepara 

FX incluirá los 
que ya han aparecido para 
el juego. 


Acción bélica, con todos 
los elementos del género, 
[i pero centrada en el 
| modo francotirador y 
| complementada con un 
ti acabado gráfico muy 
I prometedor. 




econozcá mosto, incluso en 
■ ei juego de acción más trepi* 

dame, en el que los eomba- 
mí ’ ;X tes son más frenéticos e in- 
tensos, en cuanto nos ponen un rifle de 
francotirador en la mano a casi todos 
nos entra el impulso de tirarnos al sue- 
lo, a esperar sin movernos la llegada de 
un oponente incauto. Pues bien, al con- 
trario de la mayoría de los juegos béli- 
cos, en los que ese aspecto no pasa de 
ser una mera anécdota dentro del res- 
to de la jugabilidad, en «Sniper: Ghost 
Warrior», el próximo juego de acción en 


primera persona de FX, el eje central es 
precisamente adoptar el papel de un 
francotirador de élite. ¿Te gusta la ac- 
ción bel lea , p ero n o qu ie res renu nci a r a 
la infiltración y el sigilo? Pues entonces 
no pares de leer, porque este juego, ya lo 
verás, está pensado justo para tL. 

Apunta, dispara y huye 

«Sniper: Ghost Warrior* te pondrá en la 
piel del sargento Tyier Wells, un fran- 
cotirador de eüte del cuerpo de mari- 
nes de los Estados Unidos, que es tras- 
ladado a una pequeña nación isleña de 


centroameríca con la misión de acabar 
con su dictador, el General Manuel Váz- 
quez, un antiguo na reo traficante impli- 
cado en todo tipo de crímenes. 

Lo que parece una misión sencilla se 
complica cuando Vázquez consigue es- 
capar gracias a u na sucesión de acciden- 
tes, dando pie a una frenética búsqueda 
en la que tu personaje, infiltrado en te- 
rritorio enemigo y con un apenas un pu- 
ñado de compañeros para darle apoyo 
logística, debe perseguirá Vázquez has- 
ta acabar con él y con el complot que se 
ha levantado a su al rededor,,. 


MCSOUAWA 




En *Sniper: Ghosl Warrior* to único que importa es acabar 
con tus objetivos, y sí consigues hacerlo sin tener que 
enfrentarte a ningún otro enemigo, tanto mejor para ti Para 
lograrlo, eso si, será funda mental que domines por comple- 
to tu rifle de francotirador, y no hablamos sólo de una cues- 
tión de puntería: la distancia, la fuerza del viento,*, hasta tu 
propia respiración puede ha cene fallar. Por suerte, el juego 
te permite ^contener el aliento' durante unos segundos 
para que pulso sea más firme y puedas apuntar mejor. 


iper Gho$t WarnOO) te convierte en un francotirador de élite nñ Errado en territorio 
rugo, con d objetivo de acabar con un peligroso dictador 


En el juego esta historia se traduce en 
el juego en una campaña individual de 
unas quince horas de duración com- 
puesta sobre todo por misiones de in- 
filtración. En ellas tu personaje tendrá 
que recorrerlos intrincados escenarios, 
procurando perma necer fuera de la vis- 
ta de los enemigos la mayor cantidad de 
tiempo posible, y, si no hay mas reme- 
dio, acabando con ellos de la manera 
más discreta. La variedad, no obstante, 
parece que va a estar garantizada y es 
que aunque este tipo ce m isiones serán 
las que den forma a la mayor parte de 
la campaña, habrá también misiones 
de asalto, en las que directamente ten- 
drás que abrirte camino a tiros acaban- 
do con todo enemigo que se te cruce por 
delante, y otras en las que tu misión será 


proporcionar cobertura a tus compañe- 
ros, mientras ellos hacen su trabajo. 

Por otra parte, el juego contará tam- 
bién con un modo multijugador para 
hasta doce jugadores, en el que podrás 
demostrar tus dotes como francotirador 
en tres tipos de competición diferentes, 
Death match. Team Deathmatch y VJ.P., 
en los seis mapas que se incluirán. 

Cuestión de pulso 

Por lo que respecta a su sistema de juego, 
«Sniper: Ghost Warrior» no reserva gran- 


des sorpresas, y cualquier aficionado a 
los juegos de andón en primera persona 
no debería tener problemas para 'hacer- 
secón los mandos' rápidamente. La parte 
más original de la jugabilidad, como era 
de esperar, estará en el modo francotira- 
dor, donde el juego ofrecerá un nivel de 
precisión tan elevado que llegará a tener 
en cuenta incluso la curva de caída de la 
bala, en función de la distancia al objeti- 
vo, y hasta el efecto del viento. En eí modo 
de dificultad más bajo, el juego de indi- 
cará el lugar real ai que estás apuntando 



Un juego end 

que también es protagonista La 
acción bélica moderna. 


UCROUAKlA 






En eí modo 
mtUqugador peí 

participar hasta 
doce jugadores 

formas - .. 








der cumplir las misiones de infiltración tendrás que armarte de paciencia y dedicar 
Dempo necesario para reconocer el terrena localizar a tus objetivos- 


Un solo país, 
pero muchos 
lugares 


) Todo el juego trancurre 
en el mismo país ficticio 
de isla Trueno, 


En aJgjnos niveles cambiarás el rifle por la ametralladora y el sigilo por la acción directa 

en ej esquema más tradoena! de b$ juegos de acción béfica en primera persona. 


ipor oposición al lugar que marca el pun- 
to de mira \ pero en niveles superiores esa 
ayuda desaparecerá y tendrás que hacer- 
te cargo de todo el trabajo. 

Todo esto se combinará además con 
un diseño de niveles muy elaborado, con 
mapas grandes y complejos, repletos de 
enemigos a los que esquivar, pero tam- 
bién de lugares donde esconderse. Un 
diseño, que, lógicamente, se apoyará en 
un motor grá fico rea i mente interesante, 
una versión del Giróme Engine, que pro- 
mete ofrecer unos escenarios enormes y 


espectaculares, con junglas frondosas, 
repletas de vegetación y ruinas de anti- 
guas civilizaciones. 

La potencia del motor gráfico, por otra 
pane, será puesta a prueba en el modo 
francotirador, y es que en determinados 
momentos, cuando realices un dispa- 
ro especialmente meritorio, la cámara 
pasará a seguir a la bala de forma auto- 
mática, mostrando una secuencia casi 
siempre espectacular (si bien bastante 
sangrienta? que culmina con tu enemigo 
cayendo fulminado 


Más, iy mejor! 

A estas alturas puede que alguno os pre- 
gunteis si este «Snipen Ghost Warrior» es 
el mismo que está a la venta desde hace 
algo más de un mes a través deSteam, y la 
respuesta es que sí... y no. Si, porque el jue- 
go original es el mismo, efectivamente, y 
no, porque la edición que vamos a disfru- 
ta r, la que está preparando FX, será mu- 
cho mejor y más completa. Para empezar 
el juego esta rá tota 1 mente tra ducido y do- 
blado al castellano, pero es que además 
incluirá "de serie' los dos DLCs ya apa reti- 
dos pa ra el juego que añaden, entre otras 
características, una nueva campaña indi- 
vidual y un modo adicional de Desafio... 
iy encima más barato! ¿Te vas a resistir a 
una ofe na semejante? (Nosotros, desde 
I uego, nos va mos n i a i ntenta rio ! J 


y La variedad en 1 os 
escenarios será 
considerable, 


y El juego Incluirá 
además seis mapas 
mutti jugador. 


M ¡CROMAN ¡A. 
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Si ya te cuesta subir la rampa de tu garaje sin que se te cale el 
coche... ¡no quieras saber lo que te espera en este juego! 


as competiciones de conduc- 
ción oñ'road comenzaron en 
los países del Norte de Europa 
™ como exhibiciones en las que 
mostrar las prestaciones de los vehícu- 
los 4x4 de los equipos de rescate, A par- 
tir de ah i se creo toda una categoría de 
competición en la que los pilotos mon- 
tan en coches todoterreno modificados 
al máximo para enfrentarse a los esce- 
narios más agrestes y complicados que 
te puedas imaginan unas carreras es- 
pectaculares en las que lo que más im- 
pona no es tanto quién es el más rápi- 
do como quién es el más hábil ai volante 
a ia hora de enfrentarse a todo tipo de 
obstáculos. Pues bien, es precisamente 
a este tipo de carreras a las que podrás 
enfrentarte en * O fí Roa d Orive», el próxi- 


mo juego de conducción que están pre- 
parando los chicos de FX. 

Realismo total 

Vaya por delante que si bien «OfíRoad 
Orive* será un juego 'de carreras', no 
será ni mucho menos un juego arcade. 
Antes al contrario, su característica 
principal será ei enorme realismo que 
ofrecerá en la simulación de la conduc- 
ción, hasta el extremo de que todos los 
coches incluirán los mismos dispositi- 
vos y mecanismos con los que un 4X4 
real se enfrenta a los terrenos más escar- 
pados, Así, a la hora de conducir tu vehí- 
culo podrás, por ejemplo, activar la mar- 
cha reductora, para aumentar el par en 
las ruedas a costa, eso si, de perder velo- 
cidad; tendrás diferencia Ies, tanto entre 


ruedas como entre ejes, que te permiti- 
rán desviar la potencia del motor haca 
un eje o incluso un neumático especifico 
cuando, por ejemplo, alguna rueda pier- 
da agarre. Contarás, incluso, con un ca- 
brestante, un cable enganchado a una 
bobina mecánica, que podrás usar, por 
ejemplo, para liberar tu coche cuando 
quede atascado en un obstáculo o para 
atravesar una corriente de agua. 

Todos estos dispositivos funcionarán, 
insistimos, con total realismo y, como 
en la vida real, un error en su utilización 
acabará sin duda en un accidente. Si 
por ejemplo tensas demasiado el cable 
del cabrestante, éste se romperá; si in- 
tentas subir una rampa con demasiada 
pendiente, tu coche volcará... y así has- 
ta completar una larga lista de peligros 


Conducción campo a 
través, con gran realismo, 
tanto en jugabüidad como I 
en gráficos. Si te gustan 
este tipo de carreras, no 
pierdas de vista el nuevo 
lanzamiento de FX, 


de 

sus contrapartidas 
reales: marcha 
redoctora, diferenciales, 
cabrestante... 


i 


para que participes en 
competiciones offroad. 
Ofrecerá una 

.casi una 

Simulación, que te obligará 
a esforzarte al máximo. 


induirá 

. c on más de 
40 pistas repartidas por 
todo ei mundo. 


leño manía 





Gracias al uso de «UnreaJ Engine 3» s ,uego promete ser 
espectacular y, soíxa tod:, enormemente rea Esta 


Hfe casreteras, ni cantíos, ni siquiera senderos' En «OfERoad Orive tendrás que 
¡andurir tu 4x4 por circuitos campo através tan «npactant® como preses. 


En *GfíRoad Orive* te podrás encontrar con tres tipos de 
competiciones diferentes: Sprint en las que tendrás que re- 
correr pistas circulares en el menor tiempo posible; Trophy, 
en las que recorrerás un tramo compuesto de secciones 
de velocidad y partes de campo a través; y Trial, en las que 
ganará el que menos errores cometa en un recorrido repleto 
de obstáculos y desafíos* En todos los tipos, eso si, tendrás 
que enfrentarte a terrenos inhóspitos y escarpados* 


■siiMTE CON DUO ENE 
3S CIRCUITOS MÁS 


y desafíos que prometen hacer de este 
juego un simulador tan complejo como 
apasionante. 

Pruebas a montones 

El realismo en la conducción estará 
acompañado en «OffRoad Orive* por 
una generosa cantidad de contenidos, 
incluyendo tres tipos de competicio- 
nes diferentes (Sprint, Trophy y Trial 
20 pruebas ambientas en localizacio- 
nes reales, con un total de más de 40 
pistas diferentes para recorrer, y hasta 
20 vehículos distintos que, como en las 
competiciones ofíroad reales, son mo- 
dificaciones realizadas sobre modelos 
comerciales existentes y que, también 
como en la realidad, poseen cada uno 
sus propias características técnicas y 
de conducción* V H por si todavía quieres 
más va riedad, el juego incluirá también 
un modo ‘Garaje' el que tunear tu co- 


che, no sólo en su aspecto, sino también 
ajustando sus prestaciones. 

¡Menuda pinta! 

Para acompañar esta jugabilídad y so- 
bre todo su gran realismo, «OfíRoad 
Orive* contará con un apañado visual 
espectacular y es que para conseguir- 
lo recurrirá nada menos que al motor 
gráfico «ünreal Engine 3*. Gracias a él el 
juego gozará de un aspecto que prome- 
te ser sencillamente alucinante, con un 
increi ble n i vel de d eta lie, y una a mbíen- 
tación soberbia, en todo tipo de terrenos 
diferentes. Además, los coches sufrirán 
desperfectos en tiempo real ce manera 


que podrás ir viendo el efecto que tienen 
sobre ellos todos los golpes y acciden- 
tes y los propios escenarios serán tam- 
bién deformables, con pistas de barro, 
por ejemplo, en las que se van marcando 
más y más las rodaduras de ios neu mari- 
cos que las van atravesando. 

¿Te parece interesante? Pues a todo 
lo dicho hay que añadirle además la ex- 
celente producción a la que nos tiene 
acostumbrados FX en todos sus lanza- 
mientos y que en esta ocasión vendrá 
acompañada por un precio Premium de 
tan sólo 9,95 €. Y ahora sí, ¿a que tienes 
tantas ganas como nosotros de ponerte 
al volante? Estábamos seguros. 



Un gran juego de 
conducción que también 
ofrece pruebas de rali y. 
sobre pistas de tierra, con 
condiciones muy adversas. 



En este juego también 
puedes disfrutar de una 


conducción extremadamente 
realista* pero ambientada en 
este caso en el campeonato 
mundial de Fórmula L 


rrucRomama ; 






Si tú también piensas que lo 
único malo que tienen los juegos 
es que se acaban, seguro que 
estás encantado con esto que te 
traemos: ¡las mejores descargas 
de contenido para los mejores 
juegos del momento! ¡Para que la 
aventura no termine nunca! 


Dragón Age 2 Q 

0 Nombre: la Marca de la Asesina, H 
I*rídpc Exiliado, Upa; hl Emporio 
Negro» Ibcks de objetos 
O Predo: k>€, 7 C io€ y variable 

O Añade: Una corobinadán de nuevas 

111 isi< mes. personajes y í sbjefc js en los tres / 1 
primeros, una tienda y objetos en los otros /_,% 
O Web: iinm'iiiuua rcxom / 


^ \ Ci To * 31 War 
±_ Shogun 2 


0 Nombre: Ikko Ikki. Senuokü Jtdai, 
El Nacimiento de los Samurais 
0 Predo: 3.50c, a€ y j€ 

0 Añade: Un nuevo clan, unidades y 
una campaña 

O Web: wwvtfouJwa ixocii -shogu m 
Con tres DLCs disponibles, cada uno 
con un tipo de contenido diferente. la 
variedad está uaruntizada. 


f Fallout New Vegas 

* 0 Nombre: Lonesí’ime Rivad, Üld World 
: Bhics. Honcst Hearts, Dcad Money. 

< jun Kunncis' Arsenal Cmiricr’s 
Stash 

0 PleCiO!: io€ (los 4 primcrasX4€ y z€ 
0 Aráde Miskities y terminas en los 
cuatro primeros; equipo en kísotrot dos 
O Web: talloutJx'thsofTjcom 


Portal 2 U 

0 Nombre: l\irtal 2 Authoring'litols. 
rver Eeview 

0 Precio: Gratis (ambos) 

O Añade: Editor, niveles adicionales 
0 Webc urw wahmk wiLhportakxum 

Más « Portal 2 ». más íilaDOS™ 

¡v ;*T3t is! ¿Se puede pedir más? 


DeusEx * 

Human Revolution fe 

0 Nombre: l~he Misara Link. Exploshc 
M ission l^acfc. Tactiva I Fnhancement 
Pacfc 

O Preda: nC, 2,30c y 1,50c 

0 Añade: Nuevas misiones (y equipo)lo 
dos primero, armas y objetos d otro 
© Webc deuse.iLcom 


. 


mi enomanía 













Fallout3 


O Nombre: Operatioo: Anchora^e. 
The Píie Dfiikcn Steel ttoint 
I jookmrt. Mirthership Zeta 2.0 

O Preda 5€ cada uno 

O Añade: Nue\t*s imitiró 

misiones y equipo 
O Web: telkwLbethsoÍLoom 


Mass Effect 2 


O Nombre: C orre dor Sombrío. La 
Licuada, Kasumi; Ij memom robada. 
Owcriord 

O Precio: <d primero) y y€ (\-|) 

O Añade: Nuevas misiones, esce- 
narios. personajes y 


OYJc b I cu rn.issciTect.com 


juegos! 


* 


Cali of Duty ^ 

Black Ops © 

O Nombre: Rc/unvciiui AnnihiLHinn. 
tkafadoo, First Strike 

0 Predoi lj€ cada uno 

O Añade: í árco > míen k mapas ca Ja ui K». 
para d muftijuiador y d modo zombi 

O Web: es Nacknps 


Warhammer 40.000 
Space Marine 


O Nombre: chaos Unkasbcd 
O Precio: io€ 

O Añade: Nuevas arenas para d mtxio 
Exterminatus y tres mapas muliiju^aJor 

O W^wu^v.sfXKX'marine.ciHu 
Estará dispon 34c a partir de diciembre. 


The Witcher 2 


D Nombre: Versión zx> 

O Precio: Gratis (descaren automática) 

0 Añade: Un ImariaL un ntvd de dificul- 
tad fllurk) y un modo Arena. 

0 Web: vmvJhevvitchífj.'um 


Es más una actualización que un DLC, 
pero retnodda d juega por completo y 
añade un montón de ctwitenkki^ iy gratis! 


US 

Civilization V O 


G Nombre: Once DLCs disponibles; 
de tres tipos básicos 

O Precio: 5^ 5 .m>€ v >€ 

O Añade: Mapas de lúea res reales 
(xs), civilizaciones y escenarios íxsX 
y maravillas def mundo anticuo (xi) 

0 Web: \\x™ T jchiiÍ7atkHt>ja»m 




¡vueLve a jucaRLos: 
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Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O Somos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores, 
A ía mínima nos ponemos a jugar. 
iLos juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que... ihasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

O Sólo analizamos la ver- 
sión final de cada juego. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"go¡d*-una versión finaí pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones, puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien". 

O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que M el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

OCada juego se juega 
hasta el final, Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

O Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos, Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. íY 
no importa lo que diga la caja! 

O La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía, Y no a ningún otro. Po- 
nernos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 


aL DeTaLLe 


En Micromania pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. 


1 LA REFERENCIA 

I 3 juego que se considera por 
I MicroroafiiáaxnGel máximo 
! «ponente de su género es el 
I qu? aparece en cada ará&sá 
I concmo.Unoíafral(fe! 

I anáfisis no dependerá de una 
I comparación, punta por punta 
í con é título de referencia, 

I pero sí íe ayjdara como un 
I indicativo de frenos aspectos, 
¡ al comparar ambos tffutos. 



INFOMAKIA 

■ tos requisitos itwwíios por 
I d fabricante, al detalle. más 

■ informadón comoiementaria 
I de preda tocaSzadón, eafifs- 

■ cación de PEGI y página web. 
82 entre oíias cosas. Encontrarás 
B también ircíormadón acerca 
B de tos contenidos del juego, 

3 no «picada necesariamente 
g en la caía dd mismo: opciones 
B de juego, fases, personajes. 

& conerióq crftoe. etc 
1 Te contamos el equipo sobre 
el que se ha probado d 
B juego y una racomendadon 
B de hardware. reamada por 
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, ALTERNATIVAS 

| Si te gusta un género pera no te convence la oferta concreta óá juego ¿nafrada \ 
w c. . ^ Vicromaoía te sugiere un par de títulos alternativos. Esta recomendación no 

MicrDmaria. que no ha de eró* Sf impfica, necesariamente. Que sean pegos mejores o peores que el comentado, 
ctoir necesariamente con la M Tan sólo se trata de una pos&dtoad tíe elección dentro del mismo género 
del fabricante 9 Encongarás lambiénd número en que secomenió y la puntuación que obtuvo. 

BSl 
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NUESTRA OPINION 

La valoración que merece el juego, siempre 
según nuestra opiniórt Os deser&mos tos que 
nos parece lo mejor y to peor y valoramos tam- 
bién una serie de características f*as. asi como 
é nodo ridrviduaJ y el mufciugador (si existe). 


asi PunTuamos 


En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


cO PEOR. Ni lo mires. Es más. no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamado “luego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 



: LES C No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 



MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEP r ABlE Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a tos 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de tí dependerá decidir si merecen la pena. 


% V' 3 . £ N 0 Grandes juegos 
a los que íes falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos. 

C 3R A M A E5TR A . Sí consiguen una 
nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 








JUEGO DEL MES 
El más deseado 
j sello de calidad. 
Gracias a éL uno y 
sólo uno de todos tos juegos que 
se ana fizan en la revista, quedará 
claramente identificado como d 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor deí mes. 



JUEGG 

1 RECOMENDADO 
* Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo to llevará sí además resulta 
que es un juego muy divertido. 
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► Género: 

►Idioma: 

► Estudio/CompañEa: 

► Distribuidor 25 

► LanzanEento: J 
►Web: 


3SE 




| ■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

m MiCROMANÍA 

A ENCONTRAR 

► CPU Athlon 64X2 6000*. 

► CPU: Core 2 Düo a 2 GHz 

RECOMIENDA 

| ►Tipos de habilidades: 13 {mági- 

Core 2 X6SOO. Core 2 E6S50. 

► RAM: 2 GB 

► CPU: Core 2 E6S50 

cas, de combate y de habilidad} 

Core ¡5 25Ü0K 

► Espacio en disco: 5 GB 

► RAM: 4 G3 

! ► Localiza ciones d ríer entes: 

► RAM: 2 GB, 3 GB. 8 GB 

► Tarjeta 30: 512 MB, DirectX 9l0c 

► Espacio en disco: 6 GB 

Más de 300 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XI 

(GeSorce SSÓO GTTS o superior) 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 560 

► Razas disponibles; 10 

GeForce GTX 550 Tu 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

t ►Ciases: No. Tres estifcrs básicos: 
Ladrón. Guerrero y Mago 

GeForce GTX 590 
► Conexión: ADSL 

(Requiere activación en Steam) 

i 






¡Drago-jes! iDragoooones! Han vuelto a (amriel. tras la guerra de Skyrim contra 

cumphmtento de la erpfeoa del Sangre de Dragón... Si. arrugo, esto es «Skyrim». ¡Esto es Rol a lo grande! 


El nuev^nterfa^equr^o^^gytt^q^rggos^^rinciDiO. 
pero HBSnto te acostumbras a Jos favoritos" la cosa mejora 


* W*A 




La ^orra- noveda^^Skvrim^^^^Dalabra^^aq^rjc^ntos^se 
activan con HHRLQué absorbes de los dragones que matas 


¿K^je^o^avientes? Pues si. ¿te extraña? 

Dafíde:c¿id¿tíía tumbas profanadas, los siete divinos, esqueletos, vampiros, licántropos- ¡De todo! 


VIAJA A SKYRIM Y DISFRUTA DEL 
MEJOR ROL DE FANTASÍA QUE HAS 
VISTO EN PC... Y DE LOS DRAGONES 


estroza tu hucha. Saquea 
hasta el último céntimo que 
¿/V encuentres y consigue tu 
ÜsiP^ «Skyrim». Y es que la última 
ent rega d e «The E I de r S crol ís * es, e n u na 
palabra, imprescindible. El estilo, diná- 
mica y jugabílidad de la serie se multipl i- 
ca con ios dragones, la nueva tecnología 
gráfica, las nuevas historias, mejoras, 
personajes, misiones... Llevábamos es- 
perando casi un año con una ansiedad 
duramente conten ida su aparición, des- 
de que Mi croma nía desveló los primeros 


detalles a principios de 2011. Y ahora, el 
sueño es una maravillosa rea 1 idad. 

¡He visto un dragón! 

Un dragón te salva el cuello sólo para 
estar a punto de morir por su ataque. 
¿Irónico? Los primeros minutos de 


«Skyrim*, hasta que diseñas tu perso- 
naje con el editor, es de una belleza tria 
e hipnótica, pero cuando estás a punto 
de perder la cabeza -literalmente- y un 
dragón aparece, la épica «Eider Scrolls* 
resurge violentamente. A partir de ese 
momento se despliega el mejor Rol que 
has visto en mucho tiempo en tu PC, con 
un gu ion fantástico, una jugabi i idad sin 
i gu a 1 y horas y más hora s d e j u ego, de ac- 
ción, de libertad total de exploración y 
decisión, de decenas de personajes que 
conocer, que matar, que devorar -si, has 
leído bien- y con los que d ialogar. 

En «Skyrim* eres un Dovahkiin, un 
personaje profetizado hace eones, que 
llegaría cuando los dragones regresa- 
sen. Tus poderes son, además, parte 





T.E.S. IV: Oblivion 

y Ambos tienen una ambtentaeÉón similar. 

en el mismo universo de juego. 

^ Sus historias son diferentes. Separadas 
en el tiempo por cientos de años, 
y Aunque la mecánica es casi idéntica. 

la jugabilidad y opciones de «Skyrim» 
superan a las de «Oblivion», asi como la 
^profundidad y variedad de sus misiones. 



El poder está 
en tus manos. 
¡En las dos! 


O uso combinado de armas 
y hechizos, a dos manos, no 
es nuevo en ta serie, pero en 
«Skycirn» adquiere un nuevo 
sentido. El uso combinado 
y potenciado de hechizos y 
armas implica que puedes 
manejar dos espadas, dos 

hachas (si son armas de una 
mano) o colocar el mismo 
hechizo en ambas manos, 
multiplicando su poder Las 
combinaciones son infinitas. 




ikrtLdá 




Él uso del sigilo o. como lo llaman ahora en «Skyrim». ¡a "discreción" sigue siendo uno de los pitares básicos de la 
JugabtEidad con el sello «The Eider Scrolls». Y, como iodo, no es imprescindible usarlo, ¡pero lo que te facilita la vida! 



Un nuevo mundo de 
aprendices y talentos 


Ya lo hemos comentado. El uso de habi- 
lidades artesanales -alquimia, herrería, 
etc.- se vuelve en «Skyrim» más '‘trabajo- 
so". Ya no basta con tener los ingredientes 
adecuados y una retorta, o un martillo de 
herrero en el inventario. Ahora tienes que 
localizar mineral y picar la veta, fundir 
lingotes, trabajar la fragua, buscar un la- 
boratorio de alquimia... Es más realista, en 
cierto sentido, aunque no más complicado 
que en «Oblivion». eso sí. Por fortuna, los 
laboratorios y demás son numerosos en 
«Skyrim». así que. ya sabes» La recolectar! 



esencial de los mismos dragones, y ahí 
está una de las grandes novedades de 
la última entrega de la serie. Un poder 
nuevo, basado en "gritos' 1 dragón, re- 
sulta fundamental en la historia y en 
el desarrollo de la aventura. 

Renovación -casi- tota! 

Aunque la mecánica y jugabiüdad de 
«Skyrim* son esencialmente iguales 
a las de «Oblivion* la renovación téc- 
nica y de jugabilidad no es precisa- 
mente escasa. Todo, desde el motor al 
interfaz -aunque al principio sea un 
poquito áspero- ha sufrido mejoras y 




Junto a «Skyrim», el juego que debes 
-i debes!- tener en tu colección. 

► Más ► Nota: 98 


modiñcaciones. clases, habilidades y 
poderes se han reducido y depurado, 
pero la profu nd idad de las misiones se 
ha vistoampliamente potenciada. 

El mundo de «Skyrim* es enorme, 
más que el de «Oblivion», y sus posi- 
bilidades son tan fascinantes como 
sus habitantes, humanos o dragones. 
«Skyrim» es un universo del que no 
quieres salir. Es mágico, divertido, ab- 
sorbente y único. Si acaso, echamos de 
menos un tono más adulto y maca- 
rra", a lo Geralt de Rivia. Pero es, hoy 
por hoy, el mejor juego de Rol para PC. 
Una obra maestra absoluta. FX .L. 


> 

En la misma línea de su antecesor, 
pero más accesible. La diferencia es 
manejar un grupo de héroes. 

► Más ¡r.f MM 195 ► %:ta:97 


nuesTjia 

opinión 


i Valoración 
¡ por apartados 

►Gráficos 

MMII 

► Sonido 

!••••• 

►Jugabilidad 

• IMM 

► Dificultad 

MI •• 

►Cal ¡dad/precio 

•Mili 


¡UN MUNDO DE ROL Y DRAGONES! Viaja a 
Skyrím y sálvalo de los dragones. Aprende 
poderes increíbles y úsalos como quieras en 
un juego de Rol en el que la libertad es total. 



¡ i Hay dragones! No hay más que decir. 
El uso de las armas y hechizos a dos 

¡ manos es increíble. 

La profundidad del juego, la variedad 
de misiones, los poderes... itodo! 

Los gritos de dragón. 

La banda sonora, i Bendito sea Soule! 


Lo que no nos gusta 


Quizá el interfaz es demasiado "denso". 
Moverte por él cuesta al principio. 

Los modelos siguen sin perder esa 
rigidez tan de «Gblivion». A veces 
parecen muñecos tipo "madelman". 


Modo individual 

Simplemente, ei mejor RPG que existe para PC. 

No es perfecto, y ét mismo ío sabe, pero el mundo de 
«Skyrim» es sencillamente tan apabullante y lleno de 
belleza, y su propuesta de Rol tan exuberante, que una 
vez entras, no puedes salir. Te atrapa. Te dejas atrapar,. 


98 
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La vida de un detective es de lo más ajetreada: conduce para allá, peléate allí, 
persigue en otra parte, sácale la verdad a los sospechosos... ¡Crimen resuelto! 



Mafia 2 


X Ambos se sitúan en los anos 

40 con una ambientarión, 
tono cinematográfico y 
argumento muy cuidados. 

y El desarrollo de ■•-Mafia 


V. 


lb> es más lineal que el 
de <fL.A. Noírew, pero 
éste se beneficia de los 
casos secundarios que se 
presentan aleatoriamente 


J 


S er un mañoso está muy bien, 
las cosas como son. El mundo 
del crimen es muy divertido 
de jugar y más aún con títulos 
como los de la serie «GTA* de Rock star, 
responsables de los primeros y mejores 
títulos "sandbox", esto es, en entornos 
abiertos que podemos recorrer a nues- 
tro antojo. Pero también hay que reco- 
nocer que cada vez que veíamos una 
película del género negro, muchos pen- 
saba mos que ser pol i no estaba tan mal. 
1 n ves t i ga r crí m e n es a pa re ni e mente i m- 
posibles, interrogar y vapulear a gente 
poco recomendable, recorrer las calles 
de la ciudad a toda pastilla persiguien- 
do a unos malhechores... ha llegado la 
hora de combatir el crimen. Deja de ex- 


torsionar, olvídate del contrabando y 
los asesinatos y prueban pasarte al otro 
bando. Team Bondi y Rockstax te sugie- 
ren que te alistes como agente de policía 
en Los Angeles de los a ños 40. 

De los marines a la policía 

Colín Phelps es un tipo duro y honesto. 
Un agente de policía "de a pie" en una 
ciudad enorme, poco amigable y con las 
calles llenas de gente que debería es- 


tar en prisión. Tras su paso por los ma- 
rines intenta hacer su trabajo lo mejor 
que puede, lo que en la práctica impli- 
ca muchas cosas. En cuanto inicies «LA 
Noire* te darás cuenta de ello, puesto 
que ya desde los primeros casos crimi- 
nales de los que te encargues, las ta reas 
se suceden: examinar escenarios de un 
crimen oa alguna victima, investigar un 
arma encontrada, interrogar sospecho- 
sos, perseguir en coche, por las calles e 


SUMÉRGETE EN LO MÁS TURBIO 
DE LA CIUDAD DE LOS ÁNGELES Y 
RESUELVE SUS CRÍMENES 




■ LOQUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

■ M1CROMANÍA 


►Género: juj OÍ L 

A ENCONTRAR 

► CPU: Athlon 64X2 6000+. 

► CPU: Intel Dual Ce re 22 GHZ 

RECOMIENDA 


^ Idioma: 

> Casos: 26 

Ocre 2 X6300, Core 2 E5&5Q 

► RAM: 2 GB 

► CPU; 3.0 GHZ CPU Dual Cure 

z 


► Casos secundarios: -0 

► RAM: 2 G3. 4 G3 

► Espado en disco: 1$ GB 

►RAM: 2 GB 


► Distribuidor: ►R 5 cJeDVDs: 

► Contenido descargare: Sí 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT. 

► Tapeta 3D: NVIDIA SSOQ GT 512 

► Espacio en disco: 15 GB 

* 

►Lanzamiento: ►PVP Rkj 

► Escenario: Los 4ngde$ 

Geftiree GTX 550 Ti, 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: NVIDIA SSOO GTX 



► Destines Cote Phelps : 

Patrullero. Tráfico, Homicidios, 

GeFbrce SSOO GTS 
► Conexión: ADSL 


► Conexión: ADSL 

? 


Antnnoo. Incendios 



! ¡ 







incluso por los tejados a ios crimínales, 
participar en tiroteos y peleas cuerpo 
a cuerpo... los éxitos de Phelps irán re - 
conduciendo su carrera, desvelándole 
algunas sorpresas y revelando al juga- 
dor una historia, la de su pasado como 
marine, que se narra a través de una se- 
rie de flash backs que irá n mostré n do se. 
Argumento no va a faltar, y del bueno, 
en ei desarrollo de*L A Noire* 

Así era Los Ángeles 

Pero hay más cosas que no faltan en 
«LA \ T oire»: una ambientacion magis- 
tral que bebe directamente del me- 


jor cine negro y te convierte en su pro- 
tagonista desde el primer minuto. Un 
eficaz manejo de las fases de acción e 
investigación , muchos casos por resol- 
ver -estamos ante la edición completa, 
es decir, el juego que saliera antes para 
consolas con todo el contenido extra 
creado posteriormente- y un tíesa r rollo 
lineal pero salpicado con ingredientes 
aleatorios que consiguen que sigas, y si- 
gas, y sigas... hasta el último caso. Está 
claro que el crimen siempre paga y, si 
es de un modo tan apasionante, sobre- 
saliente y jugadle como en *L A Noire*, 
cualquier precio se te hará poco.T.G.G, 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

►Juqabtlidad 

#§•••• 

►Dificultad 

MM I I 


►Calidad/precio 

MH» 


BIENVENIDO A LOS ÁNGELES. Vive la 
recreación exacta de cada elemento clásico 
del cine negro: detectives, criminales, 
investigaciones, corrupción... i Estilo años 40! 


nosg 


— m mm m 

fugarlo es lo mismo que participar en 
una película de cine negro. Así de claro. 
La ambientacion es soberbia, la acción 
variada y las historias geniales. 

Entre el luego y todos tos casos extra, 
hay mucho contenido para disfrutar. 


La dudad es enorme y abierta, pero el 
desarrollo es bastante lineal y guiado. 
Aunque las voces en inglés están 
subtituladas, te puedes perder con las 
voces de los transeúntes o en el coche. 




Descubre la ciudad abierta más creí- 
ble y espectacular creada hasta la 
fecha en la saga mítica de Rockstar, 

► Más íiiL MM 169 ► Nota: 9$ 


> 

Prueba el bando del crimen en un 
juego con fallos pero divertido y con 
una estupenda ambientacion. 

► Más iní MM 172 ► Noto: 84 


Modo individual 


Por fin eres un detective. Si deseabas ponerte ai 
servicio de la ley en una peli de los años 40. no hay mejor 
opción que ésta: acción variada y de buena calidad, 
historias excelentes y profusión de detalles y elementos 
cinematográficos apoyados en una ambientacion genial. 





Coge un bate, pégale un cuchillo, ponle dos clavos... Sí, hay formas 
más sencillas de acabar con un zombi, ¡pero no tan divertidas! 


S i pensabas que ya lo ha- 
bías visto todo en cuanto 
a juegos de zombis... pue- 
de que Unieras razón. 
Y, ojo, no lo decimos porque *Dead 
Rising 2: Off the Record*, el nuevo 
juego de acción en tercera perso- 
na de Capcom, no sea divertido ni 
esté bien realizado. Q ué va , Su ced e 
sencillamente, que ya lo habíamos 
visto... Vamos, que es prácticamen- 
te idéntico a la anterior entrega de 
la serie, para lo bueno, eso si, pero 
también para lo malo. 

Fortune City, otra vez 

«Dead Rising 2: Off the Record- 
te pone en !a piel de Frank West, 


protagonista del primer juego de la se- 
rie (que no llegó a salir para PC) y te tras- 
lada de nuevo a Fortune City, una pecu- 
1 lar ciudad infestada de milesy miles ce 
zombis. Mientras esperas a que llegue 
el ejército para rescatara los escasos su- 
pervivientes, el juego te plantea misio- 
nes y desafíos que debes realizar cru- 
zando la ciudad de un lado a otro, eso 
sí, con el ojo puesto en el reloj pues si no 
consigues periódicamente una dosis de 


antidoto acabarás también convenido 
en muerto viviente. 

Paniendo de esta base, el principal 
atractivo de la jugabilidad está en la 
enorme libertad que te ofrece, y es que 
más allá de intentar conseguir los objeti- 
vos de cada misión, el juego te deja hacer 
lo que te de la gana. En concreto, puedes 
recoger todo tipo de objetos para utili- 
zarlos como armas y hasta combinarlos 
entre sí de las formas más disparatadas 


VUELVE A FORTUNE CITY Y ACABA 
CON UNA HORDA DE ZOMBIS DE LA 
MANERA MÁS DISPARATADA 


i 

5 

i 

►Género: 1 |i[[l 

►Idioma: 

► Estuiio/Compañía: ‘ 

► Distribuidor: ►N i de DVDs: 

►PVPRec; 

ImÉééNéémí 

■ LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

► Modos de juego: 2 [Camparía y 
Modo Libre) 

►Contenidos desbloqueabas: 

Combinación* de armas 

► Muftuíjugadon Si 

►N* de jugadores: 2 (cooperativo) 

■ ANALIZADO EN 
►CPU: Athlon 64X2 6000+ 

►RAM: 2 GB 

; ►Tarjeta 30: RadéonHD 2900 XT 

►Conexión: ADSL 

m LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 Dúo 2.4 GH i 

► RAM: 2 G3 

► Espado en disco: 3,5 GB 
►Tarjeta 30: ftadeon KD3S50 Pro, 

Gefbfce SS00GTS o superior 
►Conexión: ADSL (Requiere acti- 
vación online) 

■ MICR0MANIA 

RECOMIENDA 
►CPU: Quad Core 

► RAM: 4 GB 

► Espado en disco: 9 GB 
►Tárjela BE): 512 MB. Radeon 4&9Q. 

GeForoe 9 SCO o superior 

► Conexión: ADSL 

J 







Dead Rising 2 

los dos tienen un sist ema de 
juego idéntico con La misma 
libertad para improvisar armas. 
^Aunque cambia e? protagonista, 

ie amóierítación es igual de ixi 
juego a otro. 

^ Visual mente ambos son muy 

parecidos pues apenas se han 
introducido mejoras. 





para para enfrentarte a los centenares y 
centenares de zombis que se echan so- 
bre ti a cada paso. Añádele que mientras 
haces todo esto puedes visitar las nume- 
rosas tiendas de ropa y equiparte con 
cualquier tipo de vestimenta (un bikini 
con zapatos de plataforma, pelucón y ga- 
fas de culo de vaso... por ejemplo) y lo que 
te qu e da es un juego ta n sa ngri ento y vio- 
1 e nto, como dis pa ra ta do y va r ia do. 

Más de lo mismo 

El problema principal del juego es que, 
como apuntábamos antes, toda esta des- 
cripción sirve casi palabra por palabra 

> 

Una auténtica joya de la acción en 
primera persona, frenética, intensa y, 
sobre todo, terrorífica. 

► Más mi M 180 ► Mota: 94 


para la anterior entrega de la serie. Y es 
que el desarrollo de la campaña es prác- 
ticamente idéntico, los escenarios ape- 
na s sí han camb iado, los enem igos son 1 os 
mismos, aparecen en el mismo sitio y te 
atacan de la misma manera... Hay nove- 
dades, sí, como un modo "$andbox~, pero 
no bastan ni de lejos para justificar la ad- 
quisición del j uego ' por s egu nda vez". 

A cambio, eso sí, si esta es tu 'primera 
vez" con la serie «Dead Rising* lo que vas a 
encontrar es u n juego variado y entreteni- 
do, con un acaba do técnico rea imen te bue- 
no que te divertirán siempre que tengas 
estómago para tanta sangre, claro. JJW. 


> 

Otro juego repleto de zombis, éste 
con más carga de rol y un argumento 
bastante más elaborado. 

► Más i ni, V7 201 ► ’tata: SO 


nuesTRa 

opinión 


DIVERSIÓN ZOMBI, Viaja a Fortune City y 
sumérgete en un juego de acción repleto 
de gore y humor negro, pero también muy 
entretenido y variado. 


i < i 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 

^Sonido 

•••••• 

>Jugabilidad 

mm 

* Dificultad 

> Calidad/precío 
• l« H 


Las combinaciones de armas son tan 
divertidas como eficaces. 

El Modo Ubre te permite explorar a tu 
gusto Fortune City, 

Te enfrentas a literalmente cientos de 
enemigos a La vez. 



■■H2S3II | 

; excesivamente similar a la anterior 
entrega: la campaña, el sistema de 
juego, tos enemigos, ¡Todo es igual! 

A la larga el sistema de juego acaba 
volviéndose repetitivo. 


Modo individual 

¿Otra vez? Acción 
intensa y divertida, 

¡pero igual que su 
antecesor! Le faltan 
más novedades. 
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Modo multijugador 

Esto ya k> hemos 
hecha S cooperativa 
es más divertido, 
pero también es 
repetitivo. 


82 


mootomanís i 








Sí, esto va de fútbol pero no se trata de dar patadas al balón ni de hartarse a correr * 
por la banda. Tú eres el cerebro, el que da las órdenes... the Special One, vamos. 





Football 

Manager 2011 

^ Los dos comparten e! mismo 

5'itenw de juego, aunque 
en esta nueva entrega se 
han añadido opciones y 
actualizado los datos. 

^Visuaimeníe son samBares, 
aunque b presentación de la 
información se ha mejorado 
con respecto ai año pasada 

v J 


C omo todos lósanos, los anclo- 
nados a la gestión futbolísti- 
ca tienen una rita con la se- 
rie *Football Manager» una 
de las decanas en este particular subgé- 
nero. Pues bien, todos ellos se alegraran 
de saber que ‘Football Manager 2012* no 
sólo recoge todas las características y vir- 
tudes tradicionales de la serie, sino que 
también Ies añade bastante novedades y 
ajustes, para ofrecer un producto que -sí 
te gustan este tipo de juegos, claro está- 
resulta francamente recomendable. 

Chico para todo 

Corno es habitual, ‘Football Manager 
2012* te pone al frente de un equipo de 
fútbol, a elegir de entre una gigantesca 


lista formada por las principales ligas de 
50 países diferentes. Al mando de este 
equipo dispones de todas las opciones 
de gest ion de ent regasa citeriores, y u ñas 
cuantas nuevas además. Así, día a día, 
debes hacerte cargo de toda la gestión 
económica (contratos, renovaciones...), 
deportiva Iñchajes, alineaciones, entre- 
namientos, tácticas...) e incluso aními- 
ca, ya que puedes influir en la moral de 
tus jugadores según los mensajes que les 


trasmitas. El realismo en todas las op- 
ciones es asombroso, el nivel de detalle, 
enorme, y la profundidad de la base de 
d a tos, sencil la m e me abru m adora . 

Datos y más datos 

Visualmente, es cierto, el juego sigue 
siendo tan "sobrio' (por decirlo suave- 
mente) como siempre y es que su inter- 
faz es, en su mayor parte, una lista apa- 
rentemente interminable de datos y más 


ELIGE UN EQUIPO, CONVIÉRTETE EN 
SU MANAGER Y LLÉVALO A LO MAS 
ALTO GANÁNDOLO TODO CON ÉL 



«LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

►Competiciones incluidas: De 50 

países, en los 5 coatinentes 

►Jugadores disponibles; 

Más de ISQ.OQQ 

► Ucencias elídales: Sí 

► Mdtrjugador Sí 

(bet-seat, red local, o Internet) 


1 ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64 X2 6000* 

► RAM; 2 GB 

► Tarjeta 3D: Radecn HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUÉ TENER 

► CPU: Pentium 4 lAGHi 

► RAM: 512 MB 

► Espado en disco: 2 G3 

► Tarjeta 3&12SM3 

► Conexión: ADSL 
(requiere cuenta de Steam) 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPLh Dual Core a 2 GH; 

► RAM: 1 GB 

Espacio en disco: 2 G5 

► Tarjeta 3D; 256 MB 





“ r.:o del club que escape a tu control: | 

Tú eres el que manda y tus decisiones son órdenes. 


La base dé datos del iuego.es gigantesca -con más de 150.000 
jugadores- y. en su mayor parte, totalmente real y actualizada. 


E^sta nueva entrega de la sene se han añadido mejoras 
gráficas como nuevas cámaras y estadios más tíetaifados. 


datos, en forma de texto y gráficos. Aun 
asi, es destacable que el juego ha mejo- 
rado bastante en este apartado y ahora 
no sólo es posible personalizara tu gusto 
qué y cuá nta información qu ¡eres visua- 
lizar en cada instante, sino que además, 
el propio juego se encarga de repa reírla y 
organizaría déla mejor forma posible en 
función de la resolución del monitor. 

Por lo que respecta ai motor 3D, el em- 
pleado para reproducir los partidos, 
también ha experimentado mejoras con 
resp ecto a a ños a menores y aunq ue ci er- 
ta mente todavía dista mucho de resultar 
espectacular, se ha n añadido más cáma- 


*-•]■! mi it-.mTO 

* 


Aunque su basa de datos no es tan 
completa, su apartado de simulación 
es realmente bueno. 


► Más nú MU 192 ► Nota: 87 


ras y se mejorado el nivel de detalle, con 
estadios y públicos más realistas, lo que 
mejora la experiencia de juego. 

Gestión total 

«Football Manager 2012*, con su enorme 
complejidad y su abrumadora abundan- 
cia de opciones, es, en fin, un juego que no 
parece adecuado para un público casual, 
sin experiencia previa en el género, pero a 
ca m bí o, los af i clon ad os a la gestió n d epo r- 
tiva encontrarán en él uno do los títulos 
más completos, actualizados y variados 
de su tipo. Si eres uno de estos últimos, es- 
tásavisado: ¡No te defraudará!;.-. 


> 

Otro estupendo juego de gestión 
deportiva, éste dedicado al ciclismo, 

► Más ¡ni MM 199 ► Nota:8S 


nuesTjta 

opinión 


¡UN BAÑO DE FUTBOL! Ponte al frente de 
tu equipo preferido y controla hasta el más 
mínimo detalle de su gestión. Si te gusta este 
tipo de juegos, no vas a encontrar otro mejor. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

****** 

>Sonido 

****** 

>JugabiÍjdad 

****** 

^Dificultad 

****** 

>Calidad/precio 

•••••• 


■ 

La abundancia de opciones a 
tu alcance, ¡Puedes controlarlo 
absolutamente todo! 

¡La base de datos es gigantesca! 

La presentación de la información se 
ha mejorado y ahora es más clara. 


Su aspecto sigue siendo muy "árido”, 
incluso con las nuevas mejoras. 

Su desarrollo a veces resulta lenta Se echa 
de menos una opción de avance rápido en 
algunos partidos intrascendentes. 


Modo individual 

Para profesionales. 

Su aspecto intimida, 
pero si buscas 
gestión futbolística, 
ésta es la mejor. 
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Modo multijugador 

Fútbol mundial 

Organizar una 
liga formada por 
jugadores humanos 
es muy divertida 


88 







Así se vive el fútbol 


Tú también corres, regateas, tiras a puerta y haces el mejor 
fútbol... siéntete como Cristiano y vive a tope el deporte rey. 


D a igual que seas el 
mayor de I o s h i ochas, 
deportista practican- 
te, entrenador del 
equipo de tu barrio o que el der- 
^ by del año te deje frío. Empu- 
ñaron pad y jugar un partido de 
fútbol en tu PC es una de las ac- 
tividades más emocionantes, 
espectaculares y divertidas. 
f Por eso -FIFA* levanta pasiones, 

. f vende por millones y es jugado en 
todo el mu ndo. Y por eso la apari- 
_^áj ~ ción anual del último juego de la se- 
ri e es to do u n acontecí m iento cel que 
/ jfr hablamos desde mucho antes y que 
se sigue comentando mucho después 
de su la nzamiento. 


Volvemos al césped 

Ha pasado un año y te esperan bastan- 
tes sorpresas desde el momento en que 
salgas del vestuario. En el habitual ro- 
sario de modos de juego verás nombres 
nuevos y nombres clásicos con nuevas 
prestaciones: Conviértete en profesio- 
nal, Carrera, Clubes, Ultímate Team.,, y 
EA Sports Football Club, el enlace que 
EAte sugiere mediante el que conectar- 
te a una comunidad mundial de jugado- 


res. Ahí podrás compartir tus resulta- 
dos, co mp etir, a cep ta r d esa fios, útil i 2 a r 
Fa ceb ook con tu juego... y probar la s v i r- 
tudes de Apoya tu Equipo, una elección 
inicial de tus colores favoritos a los que 
luego influirán tus logros o fallos de cara 
a su clasificación mundial. 

Lo nuevo de -FIFA 12 * no se nutre sólo 
con modos de juego, sino que la jugabi- 
lidad de los partidos, su elemento cen- 
tral, se refuerza con características 


VIVE CADA UNA DE LAS FACETAS 
DEL FÚTBOL EN LA PIEL DE LOS 
MEJORES JUGADORES DEL MUNDO 


V 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Ligas: 30 

► Equipos: 500 

► Jugador es: 15.000 

► Fútbol islas: equipos de 11 o 5 
►Estadios: 55 

► Balones: 27 

► Multuijugador Sí 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon &A X2 6000+ , 

Core 2 E 6S50, Core ¡5 2500 k 

►RAM: 2 GB. 3 GB. 8 GB 
►Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XI 
Gcforte GÍX 590. 
SeSraSSOÜGTS 

► Comedón: ADSL 


m LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 Dúo LB GHi 

► RAM: 1 GB (XP). 2 GB (YisU/7) 

► Espado en disco: S GB 

► Tarjeta 30: 25c MR Raóeon HD 
3600. Gerorce 6300 GT 

► Conexión: ADSL 


m MICROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core ¡5 

► RAM: 4 GB 

► Espado en disco: 3 G3 

► Tarjeta 30: 512 MB„ Rsdeon 4800, 
Ge Forcé 9S00 o superior 

►Conexión: ADSL 





ucion Que ha mostrado «FfFA»en soloun añoes mas que notable en casi iodos sus 
apartados: jugabifidad, tecnología, realismo y, por supuesto, nuevas opciones de Juego. íCasi nada! 



ZErnmsD— 

FIFA 11 

y La jugabiiidad de «FIFA 12»* en 

líneas generales, ha mejorado 
mucho desde su antecesor. 

% ¿mhfi- títiiin^ típnwi 
^ rtmüUa ULÜ«üb tILilcfl ITiUCnC* 

corita -.itío y modos de Juego, 
para disfrutar meses. 

> E! apartado anime y de 
común; : va más allá en 

«FIFA 12». con novedades. 




Como s emprt los estadios principales están recreados a la 

pS£c&r y algunos otros no son tan fieles, pero siempre resultan 


como la defensa táctica o el regate de 
precisión, cuyo aprendizaje es sencillo 
y ofrece mejoras sustancíales a la hora 
de pisar el césped. Y hay mucho más 
que irás descubriendo a medida que 
juegues: sorpresas agradables como la 
negociación de fichajes de última hora o 
la espectacularidad de los pa rtidos, con 
una puesta en escena muy televisiva. 

¿Quién puede resistirse? 

Los cambios que cada nuevo «FIFA* re- 
cibe pueden gustar más o menos a sus 
miles de fan, pero es indudable que hay 
evolución* que constantemente se aña- 

> 

Si prefieres centrarte en la gestión 
económica y táctica, pero sin 
descuidar la emoción de tos partidos* 

► Más ¡ni. MU 203 ► 'Jota: 89 


de contenido y opciones y se afina en la 
jugabilidad y que se intenta contentar 
a la mayoría. «FIFA 12 * sigue al máximo 
esa tendencia y sólo ese esfuerzo es en- 
comíable, pero, además* el resultado es 
excelente por si mismo y el mejor títu- 
lo de la serie en los últimos años. Lleno 
de grandes cambios que enamoran des- 
de el principio, salpicado con infinidad 
de pequeños cambios que pronto se ha- 
cen indispensables y, si algu na decisión 
puede ser fallida para los más puntillo- 
sos* el excelente conjunto final le pro- 
porcionará, sin duda* un gran sabor de 
boca. A dia de hoy* n o tí ene ri va L tx.g. 


> 

El eterno rival se ha presentado este 
año con una edición que demuestra 
una estupenda forma. 

► Más irif. MM201^ Mota: 89 


nuesTjta 

opinión 


SELECCIÓN GANADORA. La serie ha dado 
un paso adelante* mejorando la experiencia 
de juego, ampliando aún más las opciones e 
introduciendo muchas novedades. 


t ^ 

:ior 


> Gráficos 
^Sonido 


^Jugabilidad 


> Dificultad 
> Calidad/precío 


El apartado online* más completo y 
divertido que nunca. 

Algunos cambios como la defensa 
táctica o las negociaciones de última 
hora son estupendos. 

Sigue siendo la mejor y más completa 
experiencia futbolística que puedes 
encontrar para PC. 


Algunos modos no han sufrido cambios* 
La I A* que a veces sigue “dando el 
cante 1 '* debía estar más afinada. 


Modo individual 

El mejor. Las 

virtudes habituales 
y novedades se 
unen para formar 
un equipo ganador 


Modo multijugador 
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Nunca estarás 

sqí- 7. Toneladas de 
opciones para jugar* 
compartir* competir 
y disfrutar el fútbol. 


94 


rmc&om¿nía 




PDORTaje 


P ues sí, ya están aquí. Los dos. 
Hemos esperado a tener dos 
de los juegos más esperados 
del año en las manos. Dos de 
los juegos de los que más se ha venido ha- 
blando durante tooodo el año. Y es que, 
cuando parecía que natía podía afectar 
ni echar del trono de la Acción al irreduc- 
tible «Modern Warfare*, cómodamente 
asentado -porque se lo gana a pulso tem- 
porada tras temporada, todo hay que de- 
cirlo- en la cumbre del género, EA ha do- 
blado la apuesta que hizo el año anterior 
con «Medal oí Honor* -y que no le salió de- 
masiado rentable, por cierto- con un nue- 
vo contendiente; «Battleñeld3*. 

La serte de DICE siempre ha destacado 
en el género por tratarse de una fórmula 
sensacional en el diseño mukijugador. Es 
su esencia, y las "campañas" que ha pre- 
sentado hasta ahora en alguna de sus en- 


tregas han sido más un acompañamien- 
to, un entrenamiento, si lo preñe res, del 
multijugador. *Battlefield 3* parecía ve- 
nir a solucionar ese conflicto. ¿Lo ha con- 
seguido? Ahora te lo contamos. 

LAS CLAVES 

Enfrentar a dos colosos como *Call oí 
Duty*y *Battíeñeld* no es excesivamente 
complicado, pero si va a resultar injusto 
en algunos apartados. Es asi. Sus estilos 
en determinados diseños son muy di fe~ 
rentes. Y aunque se trata de dos juegos de 
acción bélica, con esa simpatía que todo 
pretendiente -y, por tanto, en apariencia 
de inferioridad- despierta frente a un pro- 
ducto dominante y casi todopoderoso a lo 
largo de varias temporadas, por el solo he- 
cho de plantarle cara, hemos tenido que 
reducir las claves de esta comparativa a 
cuatro aspectos básicos que, aun asi, tam- 








cho para que saques tus propias conclu- 
siones, Quizá lo que a nosotros nos entu- 
siasma para ti es una virtud menor. Quizá 
das mucha menos importancia a algo que, 
para nosotros, es un defecto imperdona- 
ble..» Aquí se trata de que tu elección tam- 
bién se adapte a tus gustos. Y sobre eso, 
como dice el refranero, no hay nada escri- 
to. Sea como sea, lo que te podemos asegu- 
rar antes de que empieces es que ambos 
tirulos son dos pesos pesados. Cada uno 
con sus virtudes y defectos, sus pros y sus 
contras... y sus precios. Si aquí todo influ- 
ye, claro. Y a lo mejor, después de todo, son 
esos diez euros de diferencia lo que más 
te preocupa. Tranquilo, también -como 
es habitual en Micromania-, la relación 
precio-calidad queda reflejada. Asi que, ío 
único que queda es decirte que te pongas 
el casco, agarres tu arma y vayas al frente. 
La guerra acaba de comenzar. 


bien se enfrentan de forma dispar a esta 
comparación -siempre odiosas las com- 
paraciones, ya lo sabes-: tecnología grá- 
fica, jugabilidad, campaña individual y 
modos multijugador. 

Hemos queridoserlo más objetivos po- 
sible en todo, y aunque lógicamente nues- 
tros gustos -como los tuyos- influyen 
siempre a la hora de valorar algo, lo que 
nos ha guiado es un objetivo muy claro: 
decirte qué juego tienes que comprarte si 
tu presupuesto sólo da para hacerte con 
uno de estos dos monstruos del género. 


ANDTHE WINNER 15.. 

¿Cómo? ¿Quieres que te lo digamos ya? 
¿Cuál es el ganador? No, no,.. Ya te hemos 
dicho lo que vamos a valorar a continua- 
ción. Y aunque, insistimos, lo que vas a 
leer según pases la página está enfocado 
al objetivo mencionado, también está he- 







epoirraje 






¿La historia? iY a quién Je importa! Es la Tercera Guerra 
Mundial, la intensidad es brutal, la variedad de misiones 
resulta excelente, el ritmo es perfecto (per-fec-to), el es- 
pectáculo cinematográfico es total» la jugabilidad. impe- 
cable. Misiones como las de París -ique la Torre Eiffel es 
derribada, por amor de dios!-, la batalla en el metro de 
Londres, el asalto al submarino en la bahía de Manhattan, 
íes una película de principio a fin! Quizá África falla un 
poco -un poco nada más-» pero el conjunto es genial 


CAMPAÑA INDIVIDUAL 

/ 


Estás más que claro que EA y DICE han entrado al trapo. A EA no te salió bien la jugadad de «Medal of Honor» y han "ca- 
Jlofdutyzada'' «Battlefield 3» a tope. Pero el diseño de las misiones, la narrativa y el rigidísimo script que DICE ha pro- 
puesto no juegan a su favor. «Modern Warfare 3», simplemente* lo borda. «Cali of Duty» arrasa de principio a fin* 




GRÁFICOS/TECNOLOGÍA 
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La quinta iteración de la tecnología gráfica de «Cali of Duty» quizá no llegue al nivel de excelencia en efectos visuales de vanguardia de DICE y su 
«Frostbite 2»» pero la dirección artística de «Modern Warfare 3»-sin menospreciar la de «Battlefield 3»- T su absoluta concepción cinematográfi- * 
ca, ver Nueva York» Londres y París arrasados y el espectáculo total y brutal de cada escena, lo compensan de sobra. Dos propuestas excelentes. 



Muchos dirán que el motor de «Cali of Duty» ya necesita una re- 
visión, que se ha quedado obsoleto frente a otros -como «Frost- 
bíte 2», por ejemplo-, etc. Pues no podemos estar menos de 
acuerdo. Sí, hay cosas memorables a nivel gráfico pero» sincera- 
mente, muy pocas. Por la sencilla razón de que el juego no nece- 
sita más. Y menos, gráficamente. ¿Podría ser más interactivo? 
Puede. ¿La iluminación mejor? Quizá. ¿Los shaders más realis- 
tas? Es posible- Pero eso no lo haría mejor. Porque no puede ser 
más bonito ni tener mejor dirección artística. Es -casi- perfecto. 


«ai— 




CAU'DUTY W¿ Yfi 

W- 'Jsl jaMa íM 

S/< T; 

¿Qué es lo bueno de llevar ya unas cuantas batallas en 4/ j 
frente de la Tercera Guerra Mundial? Que la experiencia 
acumulada te sirve, y mucho, para afinar todo el conjunto 
hasta que suene como una sinfonía. No es perfecta y aquí 
cada cuál tendrá su opinión sobre lo que añadiría, quitaría o 
modificaría de la propuesta de ínfinify Ward y Sledgeham- 
roer, pero Ea realidad es ta que es: lo que ofrece, lo ofrece pu 
lido a la perfección. Todo lo que tiene que funcionar, funcio- 
na, como y cuando debe. Lo demás, es cuestión de gustos^ 


MULTIJUGADOR 


En el fondo, ambos giran en torno a ~-;:ijugador, Hace tiempo que DÍCE demostró su talento y desde «Battfefieid 
1942» pocos hay que le discutan al estudio sueco ía excelencia. Pero «Modera Warfare» ha ido mejorando entre- 
ga tras entrega. Sus apuestas son d 'eren tes. aunque más abundantes y variadas en «Cali of Dufy». Un empate. 
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JUGABILIDAD/OPCIONES 


Aquí, el diseño de acción, Ja variedad, la diversidad de modos muftijugador, las armas, vehículos y muchos más apartados 
definen la experiencia de juego total. Cada uno de los contendientes tiene puntos fuertes y débiles. Pero, en el conjunto, 
equilibrando diversión, intensidad, diseño y dejando a un lado lo negativo, «Modero Warfare 3» se alza con la victoria. 








La "callofdutyzación" de DICE 


«Battlefield 3» 


UNA GUERRA MUY CANÓNICA. 

Invade Irán en un conflicto con 
una estructura narrativa que te 
recuerda a «Black Ops». CasL. 


Valoración 
por apartados 

> Gráficos 

^Sonido 

>Jugabiltdad 

• MMt 

> Dificultad 
Mili# 

>Calidad/preclo 


El motor «Frosbite 2», sobre 
todo en la iluminación 
Las misiones ofrecen una 
variedad notable. 

El multi jugador DICE Se 
nota personalidad y calidad. 


La campana es muy rígida. 
Mucho script» y no del buen 

a La IA brilla por su ausencia. 
Demasiado ef ecto visual 
decorativo y algún bug que 


B LO QUE HAY ^ 
QUE TENER 

► CPU: Core 2 Dúo 2,4 GHz, 
Athlon X2 2,7 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 20 GB 

► Taijeta 3D: (ladeen 3870. 
GeForce SS00 GI DirectX 10 

► Conexión: ADSL (DríglnJ 


B LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Misiones en campaña: 12 

► Misiones cooperativas: 6 

► Modos rmiitijugadon 

S (3x2: conquest. rustí, DM. 
con y sin equipo) 

► N* de jugadores: IG-W 

► Mapas murtifirgador 9 


Modo individual 

La guerra es un juego. 

Una campaña fría y con 
un diseño poco 
pulido. Mucho 
script y poca IA. ^ 


Modo multijugador 

DICE demuestra su 

Aquí es donde 
«Battlefield 3» 
se sobra, aunque 
con poca oferta, 


studk)/Coni| 


Secundarios. 
Secundados, recibido!* 


DICE ha desafiado al rey 
en su terreno. El multi es 
escaso, pero muy bueno. La 
campaña... en fin, ahí está. 


X s la segunda apues- gue las reglas establecidas por «Mo- 

* ta de EA para ara- demWarfare* es, cuan do menos, para- 

ñar un trozo del dój ico. Vaquí, se nota que a DICE le falta 
i HkH pastel del merca* callo. No nos interpretes mal «Battle- 
do de la acción bélica a Actr- field^- esun juego excelente en su con- 
víson y a «Cali of Duty», tras el Junto, pero es el modo multijugador el 
fiasco de «Medal of Honor*. Y ha sido que, con su peso específico -DICE, es 
u n ordago: nuevo acceso online con mucho DICE-, le aúpa como ta I. 

* \ Origln como base, que ha tenido sus 
■ dolores de parto, como era de espe- 
rar, Una maquinaría brutal de pro- 
moción a todos los niveles. Una tec- 
nología gráfica nueva. Todo el saber 
hacer de DICE en cuanto a juegos de ac- 
ción bélica online-. Todo parecía in- 
dicar que «Battlefield 5* sí iba a ser 
el "kíllef" por el que muchos sus- 
pi ra n -si n acritud, l os huma nos 
somos asi- de «Módem War- 
fare 3*. Lo malo es que, des- 
de nuestro punto de vista, 
la láctica elegida no ha sido 
la corréela. Talíofdutyzar* 

«Battlefield* y meterle una 
campana individual que si- 


Más pulido, menos rígido 

Donde «Battlefield 3* tendría que ha- 
berse pulido mucho más es en su cam- 
paña. Sólo se puede considerar que 
cumple, pues el exceso y la rigidez del 
script íe lastra, lo que compensa con 
el espectáculo gráfico, sí, aunque ta m- 
bién abusa de efectos que, en ocasio- 
nes, incluso perjudican la jugabilidad. 
Sin embargo, hay que reconocer que 
es un excelente primer intento. Mucho 
mejor, si n duda, que el de «M eda 1 of Ho- 
nor*. Veremos si la siguiente "callofdu- 
tyzacíón p de «Battlefield* es capaz de 
pulir estos defectos. Seguro que DICE 
tiene daro lo que debe hacer. FJJX. 
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I espectáculo de ía guerra es total 


¡LA GUERRA TOTAL! De Nueva 
York a África pasando por París 
y Londres. La Guerra Mundial es 
una 


película explosiva y bruta L y * 


► Gráficos 

•••••• 

► Sonido 
►Jugabilídad 

► Dificultad 
►Calidad/precio 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Misiones tampato: 18 

► Misiones cooperativas: 16 
(Spec Ops. Supervivencia) 

► Modos murtijugador: 16 

► Mapas rnuEtijugadon 16 

► N 5 jugadores: 3-32 

► Calí of Duty Elite: no activo 


m 10 QUE HAY ^ 
QUE TENER 
►CPU: Core 2 E66-0Ü, 
Pheoom X3 8750 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 16 GB 

► "Sárjete 3D: 256 ME. Radeon 
JC25G. Gefbrce 8800 GT 

► Coneiióte ADSL (Steam) 


Modo muitijugador 


No es un juego, es una 
película. Cada 
nueva fase va un 
poco más allá. ^ 


cantidad de modos y 
mapas no vas a jf 
lloran Una oferta % 
inmejorable. ri 


Y, de nuevo, gana la guerra 


«Cali of Duty» se supera a sí mismo 
Más y mejor en campaña y en 
multijugador. ¡Sigue siendo el rey! 


í, sabemos que es muy posi- 
ble que no estés de acuerdo 
con nosotros. Últimamen- 
te parece estar de moda dar 
leña a *Call of Duty» pero, amigo, qué 
le vam os a hacen la oferta de «Modem 
Wa lia re 3 * nos parece impecable. 

No se puede decir que la última en- 
trega de la trilogía de laTerceia Guerra 
Mundial, con el sello de JnSníty Ward 
y Sledgehammer, se invente la rueda. 
No lo hace. Pero está tan bien diseña- 
da, tan perfectamente ejecutada y tan 
pulida, que es un puro espectáculo de 
acción. Tanto, que casi parece una pelí- 
cula. Es una máquina engrasada y fun- 
ctonandoa pleno rendí miento. 


dr más- y con su pequeña polémi- 
ca -ese aviso de una misión que , 
puede herir tu sensibilidad 
antes de comenzar..-. Pero, 
lo que importa, es que es una 
joya. Una lección magistral de 
ritmo, lAysciipL / = 


Más y mejor 

Y si la campaña es exce- 
lente, el multijugador 
es una sobrada, ró mo- 
dos distintos, mapas de 
todo tipo y condición... 
y"un Cali of Duty Eli- 
te que no estaba " 
operativo para PC 
aún. No todo iba 
a ser bueno. Pero, 
aunque no posea ese 
ha 1 o de su periorid a d 
de -Banlefield 3» en 
el multi, -Mcdern 
Wa ría re 3» no ti ene 
nada que envidiarle. 

Es u na pasada. RD.L. 


en ítModern 

S Warfare 3*. viajando de Nueva York á París, y más. 


Una guerra Intensa 

Del primer al último minuto de juego 
-en las pocas horas que dura, no calcu- 
les más de siete- la campaña de -Mó- 
dem Warfare 3» es una maravilla: in- 
tensa, emocionante, in crescendo, con 
una jugabilidad a prueba de bombas 
-incluso nucleares, no te vamos a de- 
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'Genera: 

►PYP Recomendada 
► Ido ra; 

►Comentada 


A veces puede f 

sercompfcadoy to IA es mejorabíe. pero 
setratadeunji^deRolfenomenaL — 



>Farhfj- 

►PistribLBdonl ' rmr 


ia nueva noia 


Vi 

►N° de DVDs: 
►Lanzamiento: 

►Web: 


m Roí con sabor propia tiene atractivos 
Wul suficientes para destacar entre la 

oferta de tos más grandes deJ genera j 
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ja de construcción y gestión 
iperio Romano se reúne en 
antología de FX que, además 
tres fuegos que la forman, 
rtpíeta con «La Guerra de 
lias» por 9,95 euros. 


key Island Edición 
jeial Colección 

i puede resistirse a una 
t con las ediciones especiales 
ie Secret of Monkey Island» 
jntinuación enriquecida con 
itarios de sus creadores, 
edito, música.., un pedazo 
:oria por 14.95 euros. 


Eider Scralls 
vion 5“ Ann iversa ry 

ción conmemorativa de los 
años de esta indiscutible 
naestra del Rol devuelve 
cado el juego original, sus 
mansiones, un mapa y un 
lenta I sobre los entresijos de 
ación por sólo 19.95 euros. 


ico Coleccionista 

dete varias oportunidades 
it rienda suelta a tus dotes 
ador, tantas como juegos 
í esta edición de FX: tres 
y dos expansiones para 
ir a tu antojo islas tropicales 
tirte con el humor de esta 
e estrateg a por 9.95 euros. 
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Antes decíamos 


Explora un mundo con cientos de per- 
sonajes detalladas* combates contra 
dragones y una gran libertad de acción. 
«Divinity 2: Ego Draconis» nos traslada a 
Riveílon. un mundo fantástico devastado 
por sangrientas guerras causadas por 
los dragones y sus súbditos humanos. 
La mecánica del juego es la habitual del 
género: misiones principales, secunda- 
rias, evolución del personaje- todo en- 
marcado en un mundo vivo con cientos 
de personajes y recreado con todo deta- 
lle. La historia principa! es apasionante y 
el sistema de habilidades variado, virtu- 
des sólo oscurecidas por la IA enemiga y 
una dificultad a veces excesiva. 


Ahora decimos 

Dentro del género del Re títulos 
que despuntan por su tecnoíogé. oras 
por su enfoque novedoso- oncena be 
las virtudes de «Dhriniíy lh Ego Draco- 
nís» están en estos dos apartados, si 
bien cumple con nota en ambos. Pero el 
último título de la serie «Dívíniíy» -con 
una larga vida prevista, ya que su expan- 
sión «Fia mes cf Vengeance» está en ca- 
mino- es capaz de conquistar a cual- 
quier aficionado al Rol fantástico per 'a 
calidad de las historias que cuenta, el 
protagonismo de los dragones, el dota e 
del mundo en que habitan sus leyendas 
y un sistema de habilidades que da mu- 
cho juego. Razones de sobra para reco- 
mendar una estancia en Rivellon. 


Así son los Matadragones 

Divinity II Ego Draconis 

¿Crees que no hay más enemigos para tu espada que orcos, 
goblins y bandidos? Espera a enfrentarte a los dragones... 








ñámeme; 


.os más 
/enDioos en: 

1 Footbafl Manager 2012 (+3) 

O Deporta O SEGA 

Z Pro Emhitbn Soccer 2012 (+3) 

© Depcrtrra © toar, 
3.BattWieW3E±üfratadj(+lB) 

© ACODT © ÜK'JCrt-Z Aiti 
4 FIFA 12 (+3) 

© Departió © Electronic Art* 

5l Los Siras 3; ¡Vaya Fauna! ( +12) 

© Estrategia © Dectrcftí Arts 

6. Eatttefteld 3 (+13) 

© Accra O 3 *cf?cnic Arts 

7. FIFA Manager 12 (+3) 

© Deportólo © Beriiorac Atj 
a Los Sims 3: ¡Vaya Fauna! Ed. LL(+12) 
O Estníiga © Efedro* Ans 

9, fia ttl«fi«éd Ead Comp^y 2 ( t LG ) 

© Accra © Efedro* Art s 

10. Las Sims 3 Vida en la Duda! (+12) 

© LstraftgLi © Efedro* k*s 


L Tb# Oder Serete V Styrira (+13) 

© Set © Brfbttda 
2. Footeair Manager 2012 (+3) 

© DepoftíC O SEGA 
i The Slms 3 Peta (+12) 

© E&ate&a O Efedro* A rts 
4 CaU of Duty Módem Warfare 3 (+1B) 
O Accra © Adiráion Bfeiard 
a BatUefíeld 3 ünÉted Ed. (#1S) 

O Accra © B kíxí Arts 
€. The Sais 3 (+12) 

O Estratega © Efedros Arts 
7, Skyiand-ere Spyre's Adverrb (+12) 

© Accra © Wíitwi toytf 
a The $bas 3 OereratkKtt (+12) 

© Estratega O Efedros Arts 
9.Samefie«3(+18} 

© Acdói © Efedro* Arts 
10. Assassín's Creed Bratbertwod (+1S) 
© AvtiSfandtedfr © übisoft 


L The Eider Serete V Sfcyrfm (+15) 

O Rol © Be&egl* 

1 Saints Row TheThird {Oesc.H+lB> 

O Accra © THQ 

a Cafl of Duty Modere Warfre 3 (+13) 

O A cota © tetmsra toara 

4 The Sims 3 P«ts (+12) 

© Estrategia © Efedro* Arts 
5. Sattieñdd 3 (Descarga) (+13) 

© Accra © Efedro* Arts 
& The Eider- Sfcyrim Colecc. (+13) 

O © BtiJraL» 

7. BattSefieJd3{+!fl) 

© Accra © Efedm* Arts 
a CaU of Duty UW3 (Descarga) (+13) 
O Accra © Artmsion S , \iz2'¿ 

9. Ftígtrt Simutator X: Gold £4 (+3) 

O Sanu’adx © AAícrosoít 

10. SUrCraft U W.ngs <rf Liberty (+12) 
D Edratega O Actuara toare 


recomendados de 







¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Cali of Duty 

Modern Warfare 3 


Acción Inf^Waid/SledgehaíTTrner 
ActMswtBTizzafd 60.95 € 



0 rey de la acdón bélica 
ha vuelto por sus fueros y 
qu:ere redamar, una vez 
más. el trono. Una campaña 
espectacular, aunque corta, 
y modos muttijugador sin 
fin son sus argumentos. 


Comentado en MM 203 Puntuación: 96 



The Witcher 2 

Assassins oF Kings 



Rol Acción Bdos/SquareEnn 
Koeft Meto 3955 € 



«Deus Ex Hunnan Revo- 
íution» se aprovecha de 
la tecnología actual para 
revivir una serie que dejó 
marcados a muchos aficio- 
nados al Roí y ía Acción más 
complejos e inteligentes. 


O Cooptado en MU 200 C Puntuación: % 



Trackmania 2 
Canyort 



RACE 



Acción id Software/Bethesda 
Kodi Media 4955 € 



No es un título de Acción 
más. ni sólo oleadas de 
mutantes: ía firma de 
cd Software garantiza 
una jugabilidad bru- 
tal y un nuevo univer- 
so que dará qué jugar. 


Comentado en MM 202 Puntuación: 93 


Duke Nukem 
Forever 



RoC/Accdón CD Profeta RED 
Namco Banda* 5055 € 

e puede negar que 
Geralt de - . a es uno de 
! os persona] es más caris- 
HB0 máseos de Roí .actúa', un 

estatus 


Velocidad Nata 
Ubisoft 1955 € 

Una nueva entrega de 
acrobacias disparatadas, 
velocidad endiablada y 
trazados inverosímiles: 
justo los ingredientes que 
apasionan a los millones 
de fans de «Trackmania)). 


Acción Ge¿ríMa/2K temes 
Take2 5050 € 

MUUin El irreverente rey de la 

Acc i ón regresa a lo gra n- 
, de: disparos, alienígenas, 
lenguaje soez, ma carradas, 
chicas monas, explosio- 
“VidEn nes... y mucho, muchísimo 
humor. , D uke está en forrm 



O Comentado en MM 157 Purc^cra 36 


Comentado en MM 201 O Puntuación: £9 


Comentado en MM 193 Puntuación: 92 





\qui os presentamos los mejores 
uegos, aquellos que han marcado 
ín antes y un después en su género. 
km nuestra referencia a la hora de 
uzgar los titulen que van llegando a 
mestra redacción. Y seguirán siéndolo 
nientras no ll egue un sucesor que 
Tielva a conquistamos. 




EIH 


Blizzard Activision Btizrard 5950C 


titos sm ín zxfxt* opooeníBÓe los genero 
jrtft CAcdOTL Ejzntegbi Deportrw, tebodk, SiTisiácra. 
rtñtum f FbO En b K&oidjd ecsaen rnis&jd át s^jgerxro, 
ar k¡ que digáis 0e t» ^íéfwciís «xXáiíS en la stedón de 
ww) pueden virar. ^Óecuindosc É p&jp det que % tsü 
‘Aando ti corntscarío 


ííStarCraft» regresa a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

Comentado en MM 133 Ptrm^dóftSS 




InfinityWaní BEzzard 60.95C 

La última entrega de la serie es tam- 
bién la más realista, espectacular e 
intensa de todas, ÍUna obra maestra! 

Comentado en MM 191 Ptrrtuariórc 93 


Pendido SanfcH FX 19,95€ 

Péndulo tira de maestría y presen 
ta una aventura que reúne lo meje 
del género: humor y jugabilidad. 


Comentado en MM 198 Puntuación: 93 











The Eider Scrolls V Skyrim 


rA F12011 


LJLNoire 


r DÍRT3 


Hollywood 
Monsters 2 


Acoón/Aventura Team Bondi/Rodtster 
late 2 49.95 € 


NBA 2K12 


Waxhammer 40k 
Space Marine Portal 2 


sportivo ZlíSpocts 
ke2 2935 € 

Diez mi nulos sobre el 
parqué de «NBA 2Ki2 > 
y y descubrirás que pocos 
j deportes son tan vibrantes 
y espectaculares como el 
baskeí. sobre todo si tiene 
te calidad de «NBA 2K12». 

imentado en M VI 201 0 Puntuación: 92 


Acción Crcfeam/Buka Entertatnment 
Rlnteraeti» Bfi&t 

Clanes que combaten para 
sobrevivir tras un apoca- 
lipsis, alienígenas... Acción 
espectacu tere nnquec ida 
con otros elementos que 
demuestra que a FX no hay 
género que se le resista. 


O Comentado en MM 200 Puntuación: 96 


Cj e¿*JuenMM203 Puntuación: 9S 


Acckxi fieüc Entertainrnent'THO 
THQ 4935 € 

El universo Warhammer 
se cambra de género y 
ofrece la misma brutalidad 
pero en forma de Acción. 
Ahora, la guerra se libra 
a golpes pero es igual o 
más divertida que nunca. 


Comentado en MM 201 Puntuación: 90 


PuziJe Vafw 
SectronicAra 4935* 

Pese a los arios transcu- 
rridos entre el original y 
esta continuación. Vahe 
demuestra que no ha perdi- 
do ni un ápice de su toque: 
jugafrlidad magistral, di- 
versión y diseño geniales. 


O Comentado en MM 197*: Puntuación: 99 


b tahesda Game Studbs 
tó «A55C 

El que ha sido uno de es s 
más deseados y esperados de: 
año ya está aquí. Y no se o es 
todo lo que esperábamos, sino 
mucho más. Uno de los juegos de 
rol mas completos, ambiciosos, 
espectaculares y geniales de la 
temporada. Una obra maestra. 


locidad Codemasters 
reo Banda 40.95 í 


Vefoddad Codemasters 
Harneo Bandai 4035 € 


Aventura Péndulo Studios/FX Interactive 
FX Interactive 19.956 



los amantes de los bólidos 
más sofisticados del mun- 
do. la velocidad más veríigt- 
nosa y la competición más 
exigente se toparán con un 
«F1 2011» más completo y 
emocionante que nunca. 



Ha tardado lo suyo, pero 
el sensacional juego de 
Rockstar ha vidtó por fin la 
luz en PC. Además, llega en 
una edición completa, en te 
que reúne todos los extras 
lanzados poara consola. 



Vive intensamente las 
competiciones más emo- 
cionantes con los pilotos 
y coches más exclusivos. 
Mil modos de luego, mil 
opciones y mil formas de 
divertirse a toda velocidad. 



los españoles Péndulo 
Studios siguen mezclando 
brillantemente algunos de 
los ingredientes típicos del 
género para componer una 
aventura gráfica divertida, 
moderna e irresistible. 


¡neniado en MM 201 Puntuación: 94 


Comentado en MM 203 Puntuación: 93 


Comentado en M M 199 Puntuación: 92 


Comentado en MM 193 Puntuación: 93 



B nuevo rey del género sube al tro- 
no apoyado en sus gráficos, su ma- 
gistral trama y su gran jugabffidacL 

Comentado en MM 197 Pin tuaciórc 93 



SISE 


SBghtyMad/Bladi8<m/EA EA 49.95€ 

La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo. 

Comentado en MM17S PmtuadÓit98 


1335* 


Una simulación ejemplar que te 
trastada toda la emoción y tensión 
de combatir en un su bmarino. 

Comentado en MM 185 Puntuación: 94 


w 


EA Sports Electronic Ara 40.95* 


Una vez más. esta serie te ofrece 
el fútbol más divertido, juga- 
dle y completo del momento. 


Comentado en MM 190 Puntuadórc 94 





Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


mmnsD- 


•Warhammer 40 K DoW 
II Retribution* repite 
liderazgo, al igual que 
*Men of War Assault 
Squad», y lo hacen pese a 
la fuerte llegada de «Age 
of Empires Online». 




Warhammer 40K 
DoW II Retnbution 

34 % de tes votac io nes 


tfuai : 

■ NO 


Men of War 
Assault Squad 

22% de las votaciones 



Age of Em pires 
Online 

21% de las votadores 



: UU202 C fcj-jcrc M 

ibtcí C» Gjé*í 




¿Alguien dudaba de 
que « RAG E » se sub iría al 
podio en cuanto saliera 
al mercado? Incluso el 
estupendo * After the War» 
tiene que consolarse con el 
segundo puesto. 


Em.UUifcl 


No hay novedades en 
el género y los únicos 
movimientos de La lista en 
este mes se encuentran 
en el intercambio de 
posiciones de «The Abbey 
La Abadía» y «Gray Matter* 



*De us Ex Human 
Revolution» se afianza en lo 
más alto y se muestra firme 
ante sus rivales, aunque 
*TheWítcher2»está 
despegando de nuevo y se 
aúpa al segundo puesto. 



gnSSSESSB^ 

Este mes hay bastante 
movimiento en el género, 
encabezado por la 
entrada de propuestas 
tan veloces como «Fi 2011» 
o tan acrobáticas como 
■TYackmania 2 Canyon». 



F12011 


33% de las votaciones 





Dungeons 


12% de las visaciones 

F/— M fettiaaecC 

IS “ 



Total War 
Shogun 2 

U% de las votaciones 

C ftr&aooK 5 ? 

C T)v Crta m IíwÚ) 

- 5 ££JL 


Portal 2 



U% de las votaciones 

X» 



El Primer 
Templario 

3% de las votaciones 


: uuks í 

Hwnmí.Xir^HVtál 

íl 



Cray Matter 


17% de las votaciones 

UMm 

Wfgto.ap&*yi 3 gí ncH f 

h I 



Sherlock Holmes 
vsJack el». 

3% de las votaciones 

« UUI 77 O tetwdrés? 

■' FrípanfKS^flnf 

C FDrctnt-?* 


Dragón Age II 


13% de las votadoras 

r /~~J «UÍS5 PANCWf 

X _7 **> 


UfS5 Pm 
Deu a. Ara 



RIFT 


7% de las votaciones 

: Tnon Woiifia; 

Ubaoft 



Need For Speed 
Hot Pursurt 

O 9% de las votadores 


«*(¿52 PiMBKtcn» 
B*ce«k Va 



SHIFT2 

Unleashed 

4% de Las votaciones 

mtíK PtfWMcmSO 

- o^UjeSbd«.tA 

- Dec™^ 4 r 3 











ei esporrraneo 


"Sí, el nombre del "malo" en 
«Spec Ops» -Konrad- es un 
homenaje al autor de "El 
Corazón de las Tinieblas" 
(Joseph Conrad)"... 


) ¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? 

Manda tu foto, 

tu nombre y tu frase a 

bccminBfbdámiaomantajes 
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CLasicos pe topos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 



1 StarCraft 

47% de las votaciones 


2. Civiliza tí on IV 

34% de las votaciones 


3. Starcraft II 

19% de las votaciones 


0 Comentado en MM 41 
O Puntuación: 90 

"J ftgjTjf d 


C Comentado en MM 01 
C Puntuación: 95 
C Frarií 


C ConxntadccnMWISS 
C Puntuación: 9$ 
CBfeard 


Las subidas de «Los Sims 
Medieval» y « Rise oí Flight» 
a segunda y tercera posid ón 
son los movimientos más 
sustanciosos en este género, 
habitualmente con poco 
movimiento en sus filas. 



«PES2012* sigue 
mandando un mes más 
mientras que «NBA ikiz* 
entra con mucha fuerza 
dispuesto a temar a 
muchos jugadores con la 
emoción del basket. 






44% de las votaciones 
Comentado en IM 179 
C Puntuación: 9S 
0 tañnityWvd 


LC0DMW2 



i. Grim Fandango 

42% de las votaciones 

O Comentado en MM 47 
O Puntuación: 92 
CLucasArts 


2. Half-Lífe 

32% de las votaciones 

O Comentado en MM SI 
O Puntuación: 91 
OValve 


2* Monkey Island 

41 % de las votaciones 

Comentado er.MM 42 
O Puntuación: Sí 
G LucasArts 


3. Crysis 

24% de las votaciones 

Comentado en MM 156 
O Ptirtuadón: 93 
O Cfyte* 


3, Sam & Max 

19% de las votaciones 

O Comentado en MM7Q 
O Puntuación: 94 
OLucasArts 



Los Sims 
Medieval 


Silent Hunter 5 


31% de tas rotaciones 

: WI-S : 

* 

; ibwfr 



NBA2K12 







LOblivion 

45% de las votaciones 

C Comentado en MMB5 
O Puntuación: 95 
O BetbesdaSoftwortí 


2. Baldur's Gate 

31% de las votaciones 

O Comentado er.MU 49 
O Puntuación: 93 


3. Diablo II 

24% de las votaciones 

D Comentado en MM 57 
O PtfitiacióícÉS 




1 Test Orive iw¡m. 

41% de las votaciones 

O Comentado en MM 147 
O Puntuación: 96 
O Edén Carnes 


2. GrandPrix4 

34% de las votaciones 

O Comentado en MM S7 
C Puntuación: 90 
O Microprose 


3. Need for Speed 

25% de las votaciones 

O Comentado en MM 107 
O Puntuadórt- 33 
O EA Carnes 


M o 


29% de tas votaciones 



wm 

Srffwlrj 

&tsacba 


31% délas votaciones 
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Rise of Fiight 

25% de las votadores 



Q 
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Los Sims 3 
(Menuda Familia! 

Sédelas votaciones 




FIFA 11 


25% de las rotaciones 

Q m 1 M C PU=Ea «k Si 
Wíeríj 
: E>ct™¡LrS 


X U 


SEGA unte 


■; 7% de las votaciones 



X-Piane 8 

7% de las votaciones 



Pro Evolutlon 
Soccer 2011 

5% de las votaciones 



: VfULK : 

C UrwvxReMJr* 
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L Silent Hunter 4 

44% de las votaciones 

O Comentado en MM 14S 
O Puntuación: 94 
O UKaft/U bísoft 


2. IL-2 Sturmovik 

28% de las votaciones 

C Cooeníado en MM S3 
O Puntuación: 90 
O iC/Maddoi Games 


3. Silent Hunter II 

287*0 de ías votaciones 

C Comentado en MM S4 
O Puntuación: 97 
OSSíAlbisoft 



L Virtua Tennis 

gjí 40% de las votaciones 

; O Comentado en MM es 
K :lg£ Puntuación: 92 

O SEGA 


2. Sensible Soccer 

3S% de las votaciones 

O Comentado en MM 62 
O Puntuación: 95 
O Sensible Software 


3, PC Fútbol 2001 

22% de las votaciones 

O Comentado en MM 55 
O Puntuación: £6 
Oftnamic 





Vota por tus juegos favoritos 
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arcara sifprcmpra expansión^ 
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World of Warcraf 1 
Mists of Pandaría 
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Este capítulo 
introducirá la 
raza Pandaren 
y su continente, 
una región 
enorme repleta 
de aventuras y 
desafíos. 


B lizzard a provecho la pasada 
BlizzCon para anunciar que, 
en una fecha próxima, ten- 
drá lugar el lanzamiento de 
«Mists of Pandaría*, la cuarta expansión 
de «World ofWaraaft* Como ya te anti- 
cipamos hace un par de meses aquí, los 
protagonistas serán los Pandaren, una 
nueva raza jugable que, gradas a su ca- 
rácter neutral nos permitirá elegir ban- 
do entre la Alianza o la Horda, los Pan- 
daren recuerdan a los osos panda, pero 


bajo esa amable apariencia se esconden 
poderosos guerreros que pueden estar 
especializados en las clases DPS, Sana- 
dor, Tanque o los nuevos Monjes, que 
son expertos en artes marciales. Los es- 
cenarios de «Mists of Pandaría* estarán 
centrados, como su nombre indica, en 
Pandaría, un continente que ha perma- 
necido oculto entre la niebla desde el Ca- 
taclismo de Azeroth. En sus parajes nos 
aguardan las nuevas gestas, que consis- 
ten en retos PvE como montar una den- 


íesa contra un grupo invasor, y el nuevo 
modo desafío de mazmorras, que es una 
contrarreloj frenética para cinco juga- 
dores. Superando estos y otros desafíos 
podremos subir a nuestros personajes 
hasta el nivel 90 , cinco más que el actual 
de «Cataclysm». Y habrá muchas cosas 
más, como un remodelado sistema de 
talentos y unos curiosos combates de 
mascotas mediante un mí ni juego tácti- 
co. Si quieres más visita: eu.battle.net/ 
vv o w/es/game/mists- of -pandaría 


«Neverwinter» apuesta 
por un estilo clásico 

Perfect World adquiere Cryptic y dicta un cambio 
de enfoque de «Neverwinter» hada el juego Online 

O Rol MMQ O Actualidad 0 Cryptic O «Neverwiflter» © 2012 

Hasta el mes pasado, Crypbc estaba desarrollando «Ne/erwinter» 
como un juego de roí en eí que el mdíOugador iba a ser 
exclusivamente cooperativo. Sin embargo la reciente adquisición 
de Cryptic por parte de Perfect World ha dado un giro radical a este 
proyecto basado en ei mundo de «Dungeoos& Dragons». Perfect 
World ha dado orden de que <dsíever\vinter>> sea un juego de rol 
onTme MMO, en el que bs jugadores podrán enfrentarse entre sí y 
formar atanzas. No obstante, bs jugadores podrán crear sus propias 
quests, desde simples misboes hasta campañas completas, 
gradas a un potente editor. Todos estos cambios han obligado a 
retrasar el lanzamiento hasta finales de 2012, Será un fnee2play con 
mcropagos. Más detallasen: www«p layneverwinter.com 
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¿Sabías que... 



hay gente que se gana la vida 
compitiendo en torneos de 

<íStarCraft II»? EJ número uno 
mundial es el coreano Jang Min 
Chul, conocido como oGsMC. Este 
año ha ganado ya dos torneos por 
ios que se ha emboísado 100.000 
€. Para redondear su cuenta 
corriente, también da ciases onílrse 
a20Ü€iahora. 


Acción y Estrategia 
con «Heroes & Generáis» 

«Heroes & Generáis» será un MMOFPS de la 2GM con un 
mundo persistente de gran profundida estratégica 

O Acción/Estrategfa MMO O Actualidad O Reto-Moto O 2012 

Los creadores de !a serie «Hitman» 
están trabajando actualmente en 
«Heroes & Generáis», un juego de 
acción y tácticas ambientado en la 
Segunda Guerra Mundial. Además 
de combatir como un soldado, 
podremos optar por asumir el pape! 
de comandante para gestionar tos 
recursos y dirigir Eas unidades a gran 
escala, lo cual será muy importante, 
dado que el juego contará con un 
mundo persistente en eí que las ingas de frente estarán en constante pugna. Promete 
una calidad gráfica extraordinaria teniendo en cuenta que será jugadle desde el 
navegador. Echale un vistazo en www.heroesandgenerals.com 



l«Guild Wars 2» 
ya está en beta 



«Btocklight: Retribuí ion» fue 
mostrado en Ea pasada Gá mes Cor 
y la PAX Prime, donde cosechó 
elogiosas criticas de la prensa 
especializada. 0 lanzamiento está 
previsto para comienzos de 2012. 


Ya ha comenzado la beta cerrada 
de «Tribes: Ascendí», Por lo que 
se ha visto hasta d momento, este 
juego de acción MMO de Hi-Rez 
St odios promete retomar concepto; 
del mítico «UnreaJ Toumament». 


«Blacklight» elev¡ 
sus expectativas 


Sony ha desvelado que el 
argumento de «Pianetside 2» 
saldrá de la pirana del escritor Marv 
Woffrnan. laureado por sus cómics 
y en cuyo curriculum figura tambiér 
eí guión de «DC Universe Onfaie». 


«Tribes: Ascend» 
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Comunidad online 

Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 




► Darakne 


| traza un pian y da un gran gdpe 
Así dé simp le y divertido es «Pa yday: The B&st». 


complicarse y puede darse 
et caso de que tengáis que salir abriéndoos camino a tiros. 


> Me encontrarás en «World 
of Warcraft)>. Soy una picara 
habitante de Ty randa. Resido 
en las afueras de Costa 
Oscura, donde tiempo atrás 
tenía una morada que fue 
arrasada por el Cataclismo. 

> «Catad ysm» fue un duro 
golpe para mí. Con pena, me 
deshice de mi equipo de nivel 
30 para empezar la andanza 
hacia el 85. codeándome 
con toda clase de novatos 
armados hasta los dientes. Es 
lo que tienen las expansiones. 

>Con dos buenas dagas, 
espadas o hachas de una 

mano (mis preferidas) y una 
buena dosis de agilidad y 
celeridad, una picara como 
yo es una temible asesina en 
serie, especialista en el cuerpo 
a cuerpo. 

> Entre mis habilidades 
secundarías destaco por ser 
una alquimista de gran pericia, 
aficionada a envenenar mis 
armas para hacerlas mucho 
más letales. También soy 

una cocinera de gran niveí, 
y hago las delicias de mis 
compañeros de hermandad 
con suculentas viandas. 

>Como buena picara 

mercenaria de la oportunidad, 
mi debilidad son los logros 
absurdos con mascotas o 
monturas como recompensa 


¡Prepara tu banda para 
dar el golpe en la Red! 

Overkill Software estrena un juego cooperativo 
, inspirado en las películas de grandes robos 

G Ación Online O Actualidad O Overkill Software O «Payday: The Heist» O Ifo disponible 



■Atraco Perfecto* de Kubrick, «Heat* 
de Míchael Mann, «Reservoir Dogs* 
de Tarantino... El cine nos ha dado 
grandes momentos en pelis de 
robos y atracos. Ahora ni pue- 
des protagonizar en primera 
persona u no de es os g ra nd es 
golpes gracias a -Payday: 
The Heist *. El juego ofrece 
seis misiones que abar- 
can objetivas como atra- 
car un banco, asaltar un 
furgón blindado o cola r- 
se en u n recinto dealta 
seguridad para robar 
un artefacto valioso. 
Para lograrlo, debes 
reunir un equipo 


de cinco ladrones y si te fa Ita algún ju- 
gador puedes completar la banda con 
bots. Cada miembro debe ser maestro 
en una especialidad, como la aper- 
tura de cerraduras o la supresión de 
alarmas, y debéis coordinar vuestras 
habilidades medíante comunicación 
por voz para hacer un trabajo rápido 
y limpio. Si la cosa se tuerce, ensegui- 
da se presentará la policía, pero aún 
podréis negociar mientras os queden 
rehenes, a u nque también pueden pre- 
se nía rse los SWAT con orden de dispa- 
rar. Emoción, tiroteos, persecuciones, 
y, en resumen, diversión es lo que 
ofrece «Payday: The Heist*. Ya está a 
la venta por 18,99 € en Steam. Detalles 
en: www.overkillsoftware.com 


Si te gusta el cosplay, te ef>can taran los tabardos de 
«World of Warcraft». Hay dos modelos a elegir, uno de 
color azul de la Alianza, y otro rojo de la Horda. Ambos 
están confeccionados en algodón con forro interior de 
tela y con mangas de malla metálica. En el pecho tienen 
un parche bordado con el símbolo de ta Alianza o de la 
Horda. Su precio es de 89,99 € cada uno, pero puedes 
pagados a plazos. Busca "Tabardo World of Warcraft" en: 
www.4frag s.co m 



Hay muchas miniaturas oficiales dé « Worid of 
Warcraft», pero cualquiera puede compra rias. 

Para los que buscan algo exclusivo de su 
personaje, RgurePrints tiene la respuesta. Se 
trata de réplicas de personajes de «WoW» por 
encargo. No es la primera vez que las mencionamos, pero 
ahora están más asequbles. Sólo tienes que proporcionarles 
los datos de tu personaje, la pose y la peana que deseas, y te hacen 
un busto por 69,95 €, o una réplica de cuerpo entero por 129,95 £ 
Tienes más información en la web de RgurePrints: 
www.figurepri n ts .com/wow 




Los cultistas quieren 
dominar Telara 

Nuevas aventuras en «RIFT» con la 
actualización «The Ashes of History» 

© Rol MMO O «RIFT» O Trien Wortós O Parche O Va disponible 

La actualización 15 de «RIFT. se Titula «The Ashes of 
History». Dos poderosos cuítisías de los dragones han 
unido sus fuerzas con ei objetivo de dominar Telara. 

Para desbaratar este pérfido plan, los Ascended tendrán 
reparar las antiguas Trav&l Siones y utilizarlas como portal 
dimensional con ei que trasladarse aun reino lejano donde 
buscar ayuda. Esta nueva aventura introduce la Libra ry of 
the Runemasíers, un desafío PvP para controlar el secreto 
de los Enanos, Además, los jugadores de nivel 50 pueden 
acceder en solitario o por parejas a la nueva mazmorra 
Chronicle of Attunement, cuya recompensa es que toda la 
experiencia acumulada pasa a contar para el próximo nivel 
de Attunement. También se inaugura el modo Master 
Qungeoa pensado para los grupos de élite que busquen 
desafíos fuera de lo normal Más infomnadón en la web: 
ww w. ríftga meco m/en/gam e/ u p d a tes 


PRÓXIMO ENCUENTRO 


LO MÁS COTIZADO 


esTamos 
jucanDO a... 

> World of Warcraft 



Acabamos de estrenar nuestro 
cachorro guardián, la nueva 
mascota de «Wortd of Warcraft». 

Se diferencia de las otras 
mascotas en que es de un solo 
uso y se vincula al personaje 
perma neniem ente . 

> DC Universa Online 







«Winds of Change 2» es ei titulo de la 
expansión gratuita que recientemente 
ha ampliado «Guitd Wars» con nada 
menos que 11 misiones, 5 zonas 
de nueva creación y numerosos 
escenarios ocultos. 


TParticipa en la Comunidai 







SA Micromar^. 


C/Sartjagotíe 


Cofnposteü ^ 


2S035Madnd. 


i s o olvides 


íu-s. drfes personate*- 












3 númlOva 






CC(m ¿U«llr*cu*£o 


>*coóo"OBurtn . 


Juega Rol Online 
en tu smartphone 

Los smartpbones estén revolucionando el odo digital. 

Nos permiten jugar en cualquier lugar y momento, y ésa 
es una característica que encaja a la perfección con los 
juegos ce rol online. «Order & Chaos» ha adoptado esta 
fórmula. Se trata de un pequeño don de «WoW»con 
gráficos en 3D bastante notables. Está disponible para 
iPhone. ¡Pad, rPod Toueh y Android con conexión WVFi en 
todos fos casos. Cuesta 5.49 €. más una cuota mensual 
de 1 €. Búscalo por su nombre en: www.gamefoftes 


Alístate para luchar en 
«Star Trek: Infinite Space» 

Los trekkies tenemos un encuentro este invierno en «Star 
Trek: Infinite Space». Seré un MMO para navegador que nos 
trasladará al contexto argumenta l de la serie de televisión 
"Espado Profundo Nueve" Podremos elegir entre los 
Ktingon y la Federación para adentramos en una aventura 
compuesta por cientos de misiones que irán desvelando 
una trama escrita por los mismos guionistas de la serie de 
televisión. Un juego muy prometedor que será gratuito con 
micropagos. Más información en: startrek-is.com 


La quinta actualización para «DC 
Universa Online» se titula «The Fate 
of the Fortress». Es la continuación 
gratuita de «Enemies Unite». y 
nos lleva de nuevo a luchar en la 
Fortaleza de la Soledad. 


> Guild Wars 


«□ Padrino» acaba de llegar a Facebook. 
«The Godfather Rve Families» es un 
fuego de estrategia de gestión que te 
traslada a la década de los años 30 para 
ponerte al mando de una de las grandes 
familias de la mafia norteamericana. 


Sólo te hace falta abrir tu navegador de 
Internet para navegar por los siete mares 
en busca de tesoros. «Seafight» te brinda 
la posibilidad de convertirte en un pirata 
de los de parche y pata de palo, combates 
navales y abordajes. 


Uno de los juegos más populares 
de Facebook estrena su segunda 
parte. «Mafia Wars 2» mantiene el 
planteamiento de su predecesor, pero 
con innovaciones que responden a tas 
sugerencias de los usuarios. 


y Aion 


El paquete de mejoras 2.7 para 
«Aion» se centra en el PvP, A los 
fans a este estilo de juego nos 
encanta el nuevo Crucible Coliseum 
Arena, dividido en dos mazmorras 
con muchas recompensas. 


miCRomama 



uecos onune 


Hobbynews Free2Play 


üste mes, con tres estupendos títulos de Gameforge, inauguramos nuestra visita 
nensual a las novedades free2play a las que puedes acceder desde Hobbynews. 



¡Un mundo de fantasía oriental con mucha acción! 


i Conviértete en un maestro de las artes marciales para proteger tu reino! 


B55E) 


y Género: Rol/Acción MMO 
} Estixi>Qs/Cia: Yhiir/ 
Gameforge 

y Distribuidor: Gameforge 
y Idioma: Castellano 

> Lanzamiento: Ya disponible 

> www.hobbynews.es/ 
los-mejores-juegos-mmo 


Sí te gusta el Rd por que es el único 
género que te permite hacer progresar 
tu personaje y además te va la acción» 
«Mebn 2» es uno de tos Free2Piay más 
divertidos que puedes jugar hoy. Basado 
en un gran continente que se Inspira en 
un medievo oriental mitológica, te de- 
safia a convertirte en un maestro de las 
anes marciales, con el fin de proteger 
los ranos dei impacto de las Piedras 
Metía capaces de causar la destrucción 
y d caos por todo d continente Los tres 


reinos se enfrentan ahora en una guerra 
sangrienta y han despertado criaturas 
terribles con las que tendrás que luchar. 
Antes, debes de elegir a qué emperador, 
uno de los tres reinos vas a brindarle tu 
lealtad. Después podrás emprender una 
campaña de conquista para uníf ¡car el 
territorio. Combatirás sobre monturas 
y podrás construir tu propio castillo. 
¡Diversión, aventura y muchas tortas! 

» Interés ##•••• 



El apogeo de tu propia civilización! 


Duelos de magia, espada y tecnología 


idera un pueblo en la Antigüedad y hazlo próspero 


¡Misiones misteriosas y combates tácticos sin fin! 


¡)os años después de su lanza- 
rento «ikañam» ha sido puesto 
día constantemente para seguir 
mdo uno de los mejores juegos 
1 estrategia que puedes disfru* 
^sin "bajante" de tu navegador, 
pone al frente de una nación 
la Antigüedad ba ñada por el 
aditerráneo que, con el tiempo 
drás acabar convirtiendo en un 
an imperio. Basado en la estra- 
jla de gestión, con un sistema 
r tumos, ef juego abarca aspec- 
> como la guerra, el comeroo, 
jesarroltourbanfetico e incluso 
diplomacia. Todo eíto con una 
¡idad soberbia y una gran anv 
üd documental, 
iterés • 




■mi' 

y Género: Estrategia MMO (navegador) 

y Estudios/Compañía: Gameforge 
y Distribuidor: Gameforge 
y Idioma: Inglés 
y Lanzamiento: Ya disponible 

y www.hobbynews.es/ 

I os* mejores -juegos-m mo 


Con un estilo de juego directo, 
un senado sistema de progreso y 
formidab e control para tu perso- 
naje «CABAL Orarte» ha conquis* 
tado a m ¡iones de jugadores de 
todo el mundo en la Red, Es uno 
de tos pioneros en el ámbito de 
los Free2play. pero también uno 
de los juegos que, en su género, 
más han crecido y evolucionado. 
En «CABAL» eres un guerrero 
de Nevareíh, un mundo de fan- 
tasía que está inmerso en un 
caos total, donde no te faltarán 
ocasiones para combatir, ya sea 
sólo o al tado de otros jugadores. 
Podrás incluso iiegar a formar 
parte de una hermandad. 

> Interés *•••#• 


y Género: Acción/Rol MMQ 
y Estudíos/Cía: EST Soft / Gameforge 
y Distribuidor: Gameforge 
y Idioma: Inglés 
y Lanzamiento: Ya disponible 


y www.hobbynews.es/ 
los-mej ores - j uegos-mmo 


mCSOMANlA 






¡Todas las posibilidades a tu alcance! 


rea tu propia 
mascota 


Con el potente diseñador 
de « ¡Vaya Fauna! » podrás 
hacer... ¡de todo! Aquí 
te explicamos cómo. 


pantalla de inicio del Creador de «¡Vaya 
Fauna!)> tienes la opción de elegir el tipo 
de mascota que vas a crear. Para ello irás 
al establo y comenzarás la faena. ¿Ya 
sabes cuál es tu animal favorito? 


En la primera pestaña eliges 
el nombre, sexo y el ciclo de edad de la 
mascota (adulta o anciana). Las crías se 
consiguen procreando. En el botón Razas 
tienes 120 razas de perros, 47 de gatos y 
31 de caballos para elegir. 


Aquí eliges el color, el tipo, y 
las zonas específicas: cola, crines, lomo, 
etc. Con el botón Modo Avanzado puedes 
añadir marcas de colores, distintos tipos 
de espesor y forma del pelo, y ajustes en 
docenas de zonas del cuerpo. 


Con este botón puedes 
cambiar el aspecto de la cabeza, hocic 
ojos, orejas, cuerpo, etc de tu mascota 
Estirando y moldeando docenas de 
músculos puedes crear burros, muías, 
cebras, y animales de fantasía. 


iseñar mascotas en «Los 
Sims 7 " 3. ¡Vaya Fauna [* pue- 
de ser todo lo fácil o todo lo 
compl ícado que desees. ¡Las posibi- 
lidades son casnnñnícas! Con el Modo Bá- 
sico alteras su forma y color, les das una per- 
sonalidad, y a correr. Con el Modo Avanzado, 
un botón presente en casi todas las fases de 
creación, pod rás mod ¡ ficar docenas de ca- 
pas, fragmentos de piel, zonas del cuerpo 
y cientos de detalles adicionales para obte- 
nciones de combinaciones diferentes. Si 
quieres utilizar esta herramienta carga una 
partida, pincha en el botón Editar Ciudad, y 
accede al Creador de Unidades Domésticas. 



. Aquí le pu ed es dar un 

toque de realismo a tu mascota, tan 
profundo o superficial como quieras. 

Los perros y gatos tienen un montón de 
collares. Los caballos llevan bridas, sillas 
de montar y herraduras. 



: ■ , yj jV ij j Es el paso más 

importante. Cada animal tiene 3 rasgos, 
aunque jugando ganarás mas. Los perros 
pueden elegir entre 22 rasgos diferentes: 
Nervioso, Obediente, Arisco, Juguetón, 
etc. Los gatos y equinos tienen 19 rasgos. 


¿quienes un uniconmo? 

El Sim especial incluido en «¡Vaya Fauna!» es el 
unicornio. ¿Aún no lo tienes? ¡Consíguelo ahora! 


Los unicornios sólo aparecen al 
anochecer, y se desvanecen cuando 
sale el sol. Para encontrarlos pon la 
Vista Alejada y busca una niebla de 
colores. Cuando lo veas haz que un 
Sim se haga amigo suyo para adop- 
tarlo. Una vez en la familia puedes 
modificarlo con el Creador de Mas- 
cotas. Si no consigues "cazarlo”, 
puedes bajártelo del Intercambio 
(es ,t he s i m s3 , co m/exc h a n g e ). 






zona 

nuCROmanic 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía 


con nuestros favoritos del mes. 


LenGuas 

TR3PO 


EnAcmision tienen motivos para estar 
írnosos; En 2010 « Cali of Duty* consiguió 
un 90% d e cuota de mercado en TPS". 
Este año * Battiefield 3^ rebajará esa aíra 
al toqóoQo. En tresaños, «Cali of Duty» 
era una franquicia moribunda* Si no me 
eéís, id a una tienda e internad comprar 
«Quitar Hero» o «Tony Hawk». 

JefF Brüwn, Portavoz de EA 


omos conscientes deque «Final Fantasy 
XIV» ha dañado la imagen de la 
marca «Final Fantasy». Por eso 
continuaremos remodelando 
■ « Final Fantasy XIV» desde 

sus dmientos hasta que 
conagamos hacer el juego 
quenosftóbria gustado lanzar 
originalmente hace un aña 

YbfctwWadi 
Director General de 
SquareEnix 


1 género de los MMO está en crisis por 
[pa de una cobardía generalizada. Las 
mpañías se dedican a hacer dones de 
Vbrld of Waraaft», en busca de ventas 
seguras, en vez de arriesgarse a hacer 
go nuevo. «Ultima Online» es un buen 
ejemplo de juego diferente y exitoso* 

David Brevik. 
co-fundador de Blizzard North 



He probado Origin, la plataforma de 
distribución digital de EÁ, y me parece 



bastante buena* Tbdavía le 
quedan detalles por pulir, 
pero en lineas generales 
está bien Sin embargo, 
enVafve estamos 
convencidos de que 
Steam seguirá siendo el 
número uno a nivel 
mundial. 


«The Eider Scrolls V: Skyrim» 

El Rol más cautivador 

Desde la aparición de! primer tráiler de «The Eider 
Scrolls V: Skyrim» la expectación que logró atraer 
este proyecto entre los amantes del rol fue inmensa. 
Con un genial «Obüvion» como antecesor y con 
la certeza de que Bethesda iba a poner toda la 
carne en el asador* era fácil presagiar que «Skyrim» 
resultaría algo grande... Y sí, es eso y mucho más* 
apoteósico, para nosotros en todos los aspectos 
que hemos podido evaluar: intensidad, profundidad 
argumenta!, misiones geniales, ¡ugabilidad, 
tecnología... Este mes ta elección ha sido fácil. 

Con respecto al mes pasado, vuestras votaciones 
se han repartido dando en un empate entre 
«RAGE>\ nuestra afección* y «After the War». 



7 ‘ 



Hace 10 anos 



Hace 20 años 


Con un titulo como 
«Gaunlet III» supimos 
que el número 41 de la 
Segunda Época atraería 
a muchos aficionados. 

Y es que. los que habían 
jugado a «Gaunlet» ya 
en recreativa eran 
gtórL Además, os descu- 
bríamos títulos que han 
dado en grandes éxitos 
como la aventura de 
Sierra «King'sQuest V» 
y d carrsmático «Sonic» 
de Sega. La tecnología 
también protagoniza- 
ba muchas páginas, 
con la adaptación de 
«Terminator Ib y con un 
reportaje sobre un feit de 
realidad virtual. 


Somos un gran 
guipo de jugadores 
nidos que jugamos 
n diferentes juegos 
nline y nos gustaría dar 
conocer el clan a los 
ctores de Micromanía. 
os podéis encontrar en: 
ww.goliatclan.com 


> Star Trefe Online 
Hispano es la flota 
híspana más grande 
dentro del juego 
«Star Trefe Online». 
Contamos con jugadores 
de todos los rincones 
def mundo, que tienen 
algo en común, todos 
habíamos español. Nos 
gusta jugar STF's (raids). 
PVP y misiones diarias. 


Tenemos 'Ventrilo" y 
una buena pagina web. 
ai igual que tenemos 
un foro bastante activo 
con pistas y guías 
muy útiles. Búscanos 
en http://www. 
stohispano.com/. 

STO HISPANO 

> Queremos dar a 
conocer a todos los 


lectores nuestra 
Comunidad/ Cía n para el 
futuro juego de Bicware. 
«Star VVars The Oíd 
República* Tenemos una 
página web en marcha 
y un grupo en Facebook 
con muchos seguidores. 
Tendremos un clan en 
en la República y otro 
en el Imperio y estamos 


reclutando ya. Seremos 
clanes principalmente 
de Rol. pero no vamos 
a dejar de lado ni el 
PvP ni el PvE. Todo eí 
mundo está invitado 
a sumarse. Cuenta en 
Facebook: Star Wars The 
Oíd Republíc - Hispania 
www.theoídrepublic- 
hispania.com 
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ACTUALIDAD □ «PORTAL 2; PEER REVIEW» 


¡GLaDOS tiene más 

experimentos para til 


oite el éxito de la campaña cooperativa de «Portal 2» Valve ha 
anzado nuevo contenido gratuito con muchas más pruebas. 


«MaLDoHD 3.0)) te permite 
mejorar el apartado gráfico de 

«Crysis 2», introduciendo nuevas 
texturas y efectos espectaculares 
que aumentan su calidad. Entre ellas 
puedes encontrar nuevas sombras 
más definidas, efectos de partículas 
y fluidos, arbustos más realistas y f 
paredes representadas con gran 
fidelidad. En total más de LODO 
texturas que aumentan el nivel de 
detalle sj tu PC puede con ello. 

O Lo encontrarás en: 
h ttp J/ma Idotex. b I og s pot . 
com/201V10/maldohd-30 t htm1 

> Más rompecabezas 
en «Portal 2» 




mi cp o ni anís 


esta campaña. Con el nombre de « Peer Review» el DLC nos 
permite recorrer nueve cámaras en total con el objetivo de 
superar los rompecabezas que G La DOS, tan letal y desequi- 
librada como siempre, decida colocar en nuestro camino. 
Como siempre, contamos con la inestimable ayuda de las 
dos pistolas de portales, una para cada robot. Pero si en la 
campaña cooperativa original había que combinar la ac- 
ción de ambos robots y sus portales con gran ingenio, pre- 
párate ahora para exprimirte el coco con nuevos retos más 
eompl icadosy qu e requieren de toda vuestra astuday habi- 
lidad pa ra que Atlas y P-body noacabenenun vertedero. 


> «Crysis 2» más real 


Si con los nuevos niveles de «Peer 
Review'* para «Portal 2» no tienes 
bastante, prueba entonces con 
«The Core», un mod que añade seis 
nuevos mapas al juego original e 
incluye varios rompecabezas de 
diseño innovador, como el uso 
de cubos y esferas para poder 
completar ciertos niveles. Se Kan 
añadido también más canciones y 
nuevos comentarios ácidos de la 
archic onocida G La DOS. 

O Lo encontrarás en: 
www.moddb.com/mods/ 
c o r em od/do w n load s 


Nuevo modo desafío 

Pero eso no es todo porque, además de los nuevos niveles, 
el DLC incluye un modo desafío tanto para la campaña in- 
dividual como para la cooperativa. El modo desafío estaba 
presente en el primer juego pero, inexplicablemente, no lo 
añadieron a la segunda pane. Valve ha decidido 
corregir esta carencia y lo ha incluido en «Peer 
Review*. Gracias a él, podemos jugar con cual- 
quiera de los niveles del juego, pero con el 
añadido de terminarlos utilizando el menor 
número de ponales posible y en un plazo 
de tiempo determinado. Los mejores re- 
sultados se compararán en una tabla de 
clasificación mundial Online. 

En definitiva, este es un pack más que 
recomendable para aquellos que quie- 
ran expandirel contenido deljuego origi- 
nal y quieran disfrutar de una experiencia 
divertida. Y es que solo por escuchar los hi- 
larantes diálogos de GLaDOS, ya merece 
la pena bajarse el DLC. Mas información 
em v.thijüctvithportals .com/ 

blog*plip?Íd= 6430&p=i 


«ReDead» es un mod para «Cali 
of Duty 4: Modern Warfare» 

que narra las aventuras de cuatro 
marines atrapados en una zona 
urbana deshabitada pero plagada 
de zombis y criaturas mutiladas. 

Sin comunicaciones y con poca 
munición, los cuatro soldados 
deberán buscar la manera de salir 
de ese lugar mientras se enfrentan 
a oleadas de hostiles y macabros 
seres que intentarán devorarlos. 

□ Lo tienes en: www.moddbxom/ 
mods/ca! I *of*d uty- 4 ■ redea d 


que afrontar gracias a las 

ocurrencias de GLaDOS. ¿Volveremos c salvar a la ciencia? 


Aunque «Fonal 2* es un juego genial in- 
cluso en la campaña individual, muchos 
jugadores consideran que la campaña 
cooperativa es el modo más divertido, 
donde explota todo su potencial. En 
ella, se nos brinda la oportunidad de 
colaborar con otro jugador para con- 
trolar a dos robots, Atlas y P-body. 
Creados por la omnipresente GLaDOS, 
el fin de estos androides es el de com- 
pletar pruebas de gran complejidad 
en el Centro de desarrollo de Apernare 
Science, Y claro, como la respuesta de 
la comunidad de jugadores ha sido más 
que favorable, Valve ha decidido lanzar 
un pack de contenido descargadle totalmen- 
te gratuito que añade nuevos niveles para 


Si te ha gustado «Warhammer 40.000: Space Marine)) y 

te gustada conocer un poco más este universo, entonces no 
puedes perderte ia nueva novela que acaba de salir en nuestra 
país ambientada en esta saga, "La Era de la Oscuridad", y que 
forma parte de una serie llamada "La herejía de Horus" Las 
historias que narran estos Ubres te per- 
mitirán conocer los sucesos 
que moldearon el mundo 
de Warhammer 40.000. 

Lo encontraras eru 
www.scyta.com/sag as/8/ 
wa rha mmer_4ÜÜ00/ 
herejia_homs 


La guerra en «Cali of Duty: Modern Warfare 3)) 
ha estallado y si quieres estar preparado 
para combatir, nada mejor 
que armarte con los especia- 
periféricos diseñados 
por Logitech para el juego de 
Ac ti visión. Se trata del teclado 
G105 y del ratón láser G9X. 
ambos disponen de ilumina- 
ción, teclas "G” y una respues- 
ta, funciones para juegos y una 
gran velocidad de respuesta: 

Detalles en: wwwJogitech.com 


a nueva 
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i Ataque zombi en 
«Modern Warfare» 




ACTUALIDAD DLC «WORMS: ULTIMATE MAYHEM» Y «WORMS CRAZY GOLF» 


estrena juegos 

Los gusanos no vuelan, pero pueden 
Al menos en las dos nuevas entregas de la saga «Worms». 


«Shogun 2» 
más desenfadado 



«UCM» son las siglas de «Ultímate 
Combat Mod», un mod para 
«Shogun 2» que introduce un mon- 
tón de cambios que hacen el juego 
más interesante a costa de sacrificar. 




Soon 

armas Que echábamos de menos y un renovado sistema de cámaras. 


Los gusanos más belicosos regresan a su eterna con- 
tienda y en esta ocasión lo hacen en dos frentes. Por un 
lado, tenemos «Worms: Ultimare Mayhem*, que rescata 
el planteamiento tridimensional al que se renunció en 
la penúltima entrega, «Worms: Reloaded». Y por el otro, 
■Worms Crazy Golf», un titulo en el que los gusanos chala- 
dos de Team 17 se lían a darle al hierro y al putter. 


La guerra de los palos de golf 

■Worms Crazy Golf», por su pane, es toda una novedad 
en la serie «Worms». Su propio nombre indica de qué va 
la cosa. De jugar al golf, en efecto, pero de una manera 
disparatada, combinando los palos de golf con dinamita, 
granadas, escopetas y cañones, que es de lo que más sa- 
ben nuestros gusanos favoritos. La versión de PC cuesta 
7,99 euros en Steam, y la de IPhone, 2,39 en la Appstore. 
Más información en: www.teami7.tom/?page_id=905 


«Worms: Reloaded» como la anciana, la explosión estelad- 
la sorpresa divina, las cuales abren muchas posibilidades 
tácticas. Además, puedes construir tus propios artefactos 
bélicos útil izando una serie de componentes básicos. Y se 
ha introducido un sistema de cámaras múltiples que mejo- 
ra la visibil i dad, justamente uno de los aspeaos más criti- 
cados ce los anteriores «Worms» en 3D. «Worms: Ultímate 
Mayhem» está disponible en Steam por 12,99 euros. Lo en- 
contrarás en: store, steampo wered,conL/app/7o6oo 


Dos en uno y algo más 

■Worms: Ultímate Mayhem» es, básicamente, una remez- 
cl a de «Worms 3D* y «Worms 4: Mayhem », pero con a Igu ñas 
novedades importantes. Algunos opinan que *W r orms» 
es un juego concebido para escenarios bidimensionales, 
y que de ahí no debe salir. Pero lo cierto es que esta nue- 
va entrega, que es en 3D, es también muy divenida, por- 
que plantea retos estratégicos totalmente diferentes. Por 
ejemplo, se recuperan armas que habían desaparecido en 


una fomiuía diferente : entina e 


golf con é descachaTa^te estilo «Woans» de toda la vida. 


eso si. algo de realismo. Por ejemplo, 
añade unidades de guerreros cris- 
tianos con lanzallamas y samurais 
con armas de fuego equiparables tos 
arcabuces. Este mod se puede utilizar 
en casi todos tos modos, tanto indivi- 
duales como mulbjugador, y es com- 
patible con el contenido descargabie 
«Rise of the Samurai». 

□ Disponible en: vvwwmoddbLCom/ 
mods/ultimate-ccoribat-mcto-u^ 

> El Jefe Maestro se 
1 pasa a la estrategia 




«Command &Conquer 3: Tiberium 
Wars» es un famoso y veterano 
juego de nuestro género, pero que 
se mantiene en liza gracias a su 
flexibilidad para soportar toda clase 
de modificaciones, aigunas tan radi- 
cales como la recién aparecida "Halo 
RTS". El título de este extravagante 
mod lo dice todo. Nos permite jugar 
sobre 5a base «Tiberium Wars» con 
ejércitos tomados de la archlcono- 
cida serie «Halo». Las tres facciones 
a elegir son la UNSC. tos Covenant y 
los Flood, que se enfrentan en mapas 
inspirados en escenarios del primer 
«Halo», -que salió en PC- y et más 
reciente «Halo 3» que sólo se ha 
visto en Xbox 360. 

O Lo encontrarás en: 
www.mod d b.com/mods/ha lorts 



\ 






j 




SE3» 


¿Te apetece con- 
vertirte en un 
hacker de categoría 
mundial? «Hacker 
Evoíutkxi Duaüty» te 
ofrece esa posibili- 
dad, Se trata de un 
juego de tácticas y 
gestión que simula el 
pirateo informática 

Está basado en minijuegas de lógica. Puedes encon 
fa red Steam por un precio de 19,95 €_ 

Más información en: mvw.hackerevolutíondua 


COMPRAS BANDA SONORA DE «STARCRAFT II» 

Algunos melómanos sostienen que los viniJos suenan 
mejor que el audio digital. Si tú compartes esta opinión 
o si sencillamente eres fan de «StarCraft», te alegrará 
saber que Blizzard ha editado en formato vinílo las mejores 
canciones que sonaban en la cantina de «StarCraft II: Wings 
of Uberty», Este capricho de coleccionista lleva el titulo de 
"Revolutton Overdrive". Sus once temas incluyen composicio- 
nes realizadas expresamente para el juego y canciones clási- 
cas del rock n l re como "Suspiciotis Minds" de Ehis Prestey 
y "Sweet Home Atabama" de Lynyrd Skynyrd. Si ya tienes ta 
banda sonora de *StarCraft II», ten en cuenta que estos once 
temas no estaban nduidos. 0 precio del disco ronda los 20 € 
las encontrarás en: http://u 5 .bItzzard.com/store/cietail 5 . 
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ACTUALIDAD C DESCARGAS O «SERIOUS SAM: THE RANDOM ENCOUNTER» 

Serious Sam se pasa 
al rol más "aleatorio" 

Después de dar nombre a una de las más sagas arcade más 
amosas Sam estrena ahora un nuevo título de rol por tumos. 


■ 

> A ver «Dungeons 
The Dark Lord» 



No te de?es encañar per su recente 


de düxqos animados. É 
[erí es de to más_ sena 


i Quién ieiba a decir alaguerrido Sam "el Serio" queacaba- 
ría protagonizando un juego de roll Pero ya lo estés vien- 
do, así son las cosas y, por extravagante que parezca, lo 
cierto es que este «Serious Sam: The Random Encounter» 
ha dado con una fórmula adictiva y sorprendente que 
adopta el rol como género, pero que no renuncia a un 
miligramo de la adrenalina que ia emblemática saga se 
gastaba en losanteriores títulos deacción a rcade. Si crees 
que un juego de rol por tumos ha de ser necesariamente 
menos frenético en su ritmo, aquí te damos una prueba 
irrebatible para que cambies de opinión. 

Desarrollo "iridie" 

Desarrollado p orlos es nidio s ’índie" Vlambeer, «The Ran- 
dom Encounter» es el más reciente de una colección de 
títulos independientes basados en «Serious Sam». Todos 
ellos han sido autorizados por Croteam y Devolver Digital 




ACTUALIDAD L ESPECIAL DE «LA GUERRA DEL NORTE» 

Ya está disponible «£J Señor de los Anillos: La Guerra del 
Norte». 3 juego de Snowblind combina acción y rol con un 
enfoque cooperativo» y cuenta una historia de los libros tíe 
Totkien que no ha sido llevada al 
cine. Pero la edición de 
coleccionista merece 
especial atención: 
libro de arte, DVD con 
entrevistas y tos temas 
musicales de Inon Zur y 
un pedazo de troll de tas 
nieves. Está disponible en 
tiendas por unos SO €. 



para su lanzamiento en Steam. Se trata de un explosivo 
juego de rol basado en tumos que muestra una acción tre- 
pida nte, con las caóticas y características batallas de los 
* Seri ous Sam » contra hordas de criatu ra s biza r ras y kami- 
caces descabezados. Como siempre, el juego se desarrolla 
en un antiguo Egipto totalmente desmadrado a 1 que Sam 
viaja para intentar cambiar el curso de los acontecimien- 
tos y salvar el porvenir de la humanidad. Esta vez, eso sí, 
el juego recurre a un aspecto visual retro, con un veloz 
scroll lateral en las batallas, miníjuegos y una amplísima 
variedad de escenarios. 

Serio como nunca 

Los personajes combaten 
ellos solitos, pero en lugar de 
darle al gatillo, como jugador 
tú tienes que ocuparte de seleccio- 
nar las armas y poner en práctica las 
tácticas adecuadas en cada momento 
interrumpiendo la acción en breves 
y limitadas pausas. El resultado 
es un juego muy ágil, con una 
gran amplitud táctica y con un 
progreso rolero de lo más esti- 
mulante. Aquí no hay magia 
que valga, aunque pue- 
des adquirir mejoras 
y artefactos y 
toda clase de 
armas des- 
vastadoras. 

Está a la ven- 
ta por 3,99 € 
aquí: store. 

steampowered.com/app/201480 




Tras el éxito de «Dungeons» esta 
nueva entrega «The Dark Lord» 

acaba de llegar y está a la venta por 
29,99 € Si jugaste al primero, ya 
sabrás que se trata de un juegazo de 
crear o superar terribles mazmorras, 
de la escuela de «Dungeon Keeper» 
Pero si no te fías puedes jugar la 
demo que viene muy compleüta. 

□ Lo encontrarás en: store, 
stea m po wered .com/a p p/2 00550 


i Buenos ratos con 
«M&M Heroes VI» 



También acaba de estrenarse 
la versión en descarga digital 
de «Mrght & Maglc. Heroes VI» 

desarrollada por Black Hole. Dentro 
del ya clásico universo de fantasía 
medieval, esta sexta entrega con su 
característico estilo de estrategia y 
rol por tumos nos lleva varios siglos*, 
atrás con respecto a la anterior, en 
una contienda que enfrenta a los 
"Ángeles" contra ios "Sin Rostro2" 
Pero si todo esto no te dice gran cosa, 
lo mejor es que te descargues ta 
demo y to juegues para convencerte 
de que merece la pena descu brírio. 

D Lo encontrarás en: store, 
stea m p o wered . c o m/app/4822 0 


> Prueba «Dungeon 
Defenders» 


COMPRAS «DIABLO NI» EDICION DE COLECCIONISTA 


Blizzard acaba de presentar la edi- 
ción de coleccionista de «Diablo 
lll» en la web oficial del juego y viene 
de lo más completrta con la que se 
conmemora y regreso al oscuro 
mundo de Santuario. Además de un 
empaquetado de luja consta de un 
cráneo de Diablo, una piedra elemen- 
tal, (memoria USB) de 4 GB, el libro 
de arte del juego con 203 páginas 
y una serie de objetos exclusivos 
en el juega Tienes todos les 
detalles en: eu.battk?.net/d3/es 



D i 


Y si te gusta el Rol pero quieres 
jugar algo más desenfadado y 
con más acción tienes que probar 
«Dungeon Defenders». Además de 
los diversos DLC gratuitos y de una 
variada oferta de ediciones digitales. 
«Dungeon Defenders» viene con 
una demo que representa muy bien 
su jugabfidad y. de paso, te permite 
comprobar su excelente calidad y 
descubrir qué pinta en este juegazo 
los "portales' 1 y Aperture Science, 

O Lo encontrarás en: store, 
stea m po we red .com/a pp/ 65800 


rmcRomam'a 




□ ACTUALIDAD □ ANUNCIO 



¡El viejo Larry 

vuelve, ahora en HD! 

Creíamos que ya se había jubilado -o desistido- pero no7 
ios viejos "playboys" nunca se rinden si se trata de ligar. 


LQSsmartphonesytabletashanabiertounmievomercado 
para las aventuras y los remakes de los clásicos están 
sirviéndose especialmente de estas nuevas plataformas 
digitales. Si en el número pasado mencionamos en 
Noticias el remake de -Abu Sun bel Profanaron* para iQS, 
el pasado mes de septiembre Replay Games anunció la 
vuelta del entrañable ligón de tres al cuarto Larry Laffer. 

Gafe y cuarentón 

La saga de Leisure Larry triunfó en los noventa gracias a sus 
divertidos guiones, las escenas picantes, y la incapacidad 
de su protagonista para ligar sea una chica. Replay Games, 
compañía creada por Paul Trowe, un antiguo trabajador 
de la productora original de !a saga, Sierra On Une, ha 
comprado los derechos y ya está preparando para 2012 
el remake en HD del primero juego, -Leisure Suit Larry In 


The Land of trie Lounge Uzards*. Lo mejor de todo es que 
está supervisado por el mismísimo Al Lowe, creador de los 
originales. ¡Cuá nto te echábamos de menos, Al ! 





> Versión de lujo 


Abstenemos ai buena de Lar-. 

años. íVtee ig uaí de mal que siempre vayan o vengan las modas 1 




r ¡mÉh 




¿Te gustó «Machinarium» y 
«Samorost»? Sus creadores. 
Amanita Desiga nos sorprenden con 
«Botanicula», prevista para Enero. 
Encarnas a varias criaturas-árbol que 
deben evitar que un grupo de parási- 
tos se coman la última semilla. 

O amanlta-design.net 


«Jurassic Pa r k ? :■ ya está a venta Si 

lo compras en la web de Telltale te 
puedes llevar ta versión digital junto 
a esta edición de lujo en caja con un 
libro de ilustraciones, una placa, un 
parche de tela y otros regal ttos. ¡Mola! 
O Lo tienes en: www.telltale.com 


> ¡Otra de Amanita! 



□ ACTUALIDAD O «CARS» 

¡C.A.R.S. te enseña 
a competir al volante! 

El proyecto de carreras Online «C.A.R.S.» lanza una versión 
de prueba en la plataforma World of Mass Development. 



Los chicos de Slightíy Mad Studios, creadores de «Need 
For Speed SHÍFT* Y - 5 HIFT 2* han lanzado una versión 
de prueba descargadle de -C.A.R.S.*, un nuevo proyecto, 
esta vez independiente, bajo su plataforma digital oniine 
WMD | World of Mas s Development). Se trata de la versión 
"Build 91" que añade diversas mejoras y contenido más 
completo respecto a sus ante- 
riores versiones "buíld” y la 
versión alfa original. 


El proyecto de «CJULS.» responde al objetivo de crear 
un simulador que abarque diversas categorías de compe- 
tición, desde el karting hasta los deportivos más espec- 
taculares pasando por turismos adaptados a la competi- 
ción. Todo ello bajo una plataforma oniine, la WMD que 
permita competir e n carrera s a oniine con u n ri gor i néd i- 
toy en u n compendio de torneos muy completo. 

En su versión ’Build 91", «C.A.R.S,* te permite ponerte 
al volante de vehículos como un Gumbert Apollo Sport, 
un Aud i AS o un .Ariel Atom LGDA, (como el que ves aquí). 

Los d rcu i tos d e Spa y Wi 11 ow Sp ri ngs 
también están disponibles. Ade- 
más,aspectoscomel interfaz de 
usuario, la física y la resolución 
ha n sido mejorados. Visita: 
www.wmdportal -com 



■ 

> Parche para «Fl» 


La temporada de Fl concluye estos 
días pero «Fl 2011 » recibe su primer 
parche en PC con diversos arreglos. 
Mientras, Codemasíe rs ya prepara 
otro. El LI se instala automáticamente. 


> 

I 



«WRC» actualizado 




También Milestone ha actualizado 
su recién estrenado «WRC 2» con el 

parche L1 que resuelve algunos fallos 
en el juego y mejora la estabilidad 

O www.atomicgamer.com/ 
f i les/9 4 079/ wrc -2-pat dvl-1 




a nueva 

omuniDaD 


Simulación 


□ DESCARGAS □ «FALCON 4 BSM 4» 

¡fake Ón: Helicopters 

por fin ha despegado! 

.os creadores de «Operation Flashpoint» lanzan su primer y 
soberbio simulador basado en helicópteros. ¡A los mandos! 


GE 




> Nuevo «Warthog» 



Desde finales de octubre Eagie 
Dynamics ha lanzado la nueva ver- 
sión 1,1. 1.0 de «DOS: A-10C Warthog». 
Aunque presentado como un parche 
supone una revisión completa y 
requiere descargar 4.59 GB en total 
O hnpv/fou3ms.eagle.ru/ 
showth read. ph p?t=8Ü45S 


En el premiadísimo «ArmA- hemos visto que Bohemia 
iteractive se toma muy en serio el apartado del realismo 
ya en aquel juego demostró que podía introducir un lign- 
oso modelo de recreación física en el pilotaje de vehículos 
orno helicópteros. Después, ya aquí en esta misma sec- 
ion, os anunciamos el desarrollo de *Take Qn», un simu- 
idor exclus ivamente de helicóp teros que acaba de darse a 
onocery que promete muchas horas de vuelo. 

Aviación civil y recreativa 

n «Take On: Helicopters* no vas a tener que enfrentarte 
misiones ni pegar un solo tiro. Este simulador te pone al 
lando de 10 modelos diferentes de helicóptero y se con- 
entra en el desafío de las maniobras y el pilotaje mismo, 
que no es poco- con rigor y fidelidad. \ T o obstante, posee 
na serie de desafíos para aprendera volar y progresar. 


Los escenarios están basados en los territorios de Seattle 
(6o Km- )y el Sur de Asia (120 Km 2 ) con una calidad visual 
altísima. El juego está disponible en Stea m por 59,99 €. 




> Mejoras sobre Dover 


Ubi ha lanzado ha lanzado el espe- 
rado parche v 1.05.15950 para «Los 
Acantilados de Dover», Con él se pre- 
tende corregir una larga lista de faltos 
y realizar numerosos ajustes técnicos 
yenlajugabidad. 

O httpv/fomm.lcpublishing.eu/ 
showthread.p hp?t=27146 


S 
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\ Atuendo de calidad 


í ■- 7 

* v \ 


Para que tus porteros de «FIFA 12» 
cuenten con el mejor equipamiento 

un grupo de entusiastas ha creado un 
mod que añade 7 guantes diferentes. 

O www.fifa -i nfinity.com/fifa-12-2/ 
lotto-glove*gri pster-g love~ pack/ 



D ACTUALIDAD □ «RUGBY CHALLENGE» 

¡Sólo los más duros 

juegan al rugby! 

Inventado en la escuela de Warwickshire, Inglaterra, el rugby 
es uno de los deportes que te faltaba jugar en tu PC hasta ahora. 


^ Coros en el estadio 



Si quieres que la ambientación de 
tus partidos de «RES 2012» sea 

más realista prueba el nuevo parche 
de pesoccerworld.com. Con él, 
podrás añadir los cánticos de los 
equipos más importantes. 

J 


Si qu ieres cono cer las vir tud esyunirtea la 1 is ta de segui- 
dores de este gran deporte ya puedes hacerlo con « Rugby 
Challenge», un título que nos permite disputar el rugby 
en partidos amistosos, en una competición o iniciando 
una carrera con cualquier club del mundo. El juego en PC 
recrea con total fidelidad los partidos y torneos ce rugby 
auténticos, con gráficos de gran calidad, maniobras saca- 
das de encuentros verdaderos y comentarios en tiempo 
real de comentaristas profesionales. Dispone de 31 esta- 
dios, 11 competiciones distintas y 98 equipos, incluyendo 
la selección española de rugby, que también existe y es 
conocida como "Los $V de León". Y por si eso fuera poco, 
también cuenta con un sistema de herramientas con el 
que poder creary personalizara tus jugadores, equipos y 
competiciones. Además, cuenta con un modo multijuga- 
dor que admite hasta cuatro contra cuatro jugadores. 


Ya lo sabes, si te atrae este deporte no pierdas la opon i- 
nídad que te brinda -Rugby Challenge» sin jugarte el tipo. 
.Más información er.: store.steampowered.com 



éoe)rvg^.tK»Míuega:cQn 

armaduras acolchadas - que impl tácti cas refinadas y más riesgo. 


mi cao manía 





Imperivm Civitas II 


Toda la gloria de la Roma clásica está en tu 
mano y en tu ratón. ¿Aceptas el desafío? 


l momento de máximo esplendor del 
l mperio Ro m a no. Eso es *1 mperi v m C í- 
hMM vitas II», que te ofrece convertirte en el 
dueño del destino de Roma y convertirla en 
una civilización aún más floreciente. 

■ Disfruta de la mejor gestión y construye las 
ciudades más importantes del Imperio, en el 
modo Campaña, o acepta el desafio de con- 
vertirte en el valedor de la capital, en el modo 
Roma, y le% r anta ios monumentos más impre- 


sionantes y los edificios que perdurarán por 
siglos: el Coliseo, el Circo Máximo, ei Templo 
de Júpiter. Pero, ya sabes que en «Imperivm 
Civitas* no lodo consiste en construir... 

Tendrás que conseguir que recursos, pros- 
peridad y trabajo sean regulares para que 
tus ciudadanos estén contentos y y tu ciu- 
dad sea capaz de repeler los ataques de los 
bárbaros. Asi que, ¿estás dispuesto a acep- 
tar el desafío de «Imperivm Civitas II*? 


lo que H3Y Qtie Tenen: o sa xp/Ysta/7 © ^ 

© HD: I GB O Tarjeta gráfica: S4 MB compatible DiredXS © Tarjeta de sondo: 16 bit © DirectX 9.0c 

COfTTRoieS VáYlcÓif 




Si quieres trucos... los 
tenemos a miles para ti 

Se acabó lo de quedarte atascado en tus juegos favoritos. Si necesitas una 
ayuditapara salir de ese puzzle, nivelo enemigo que se atraganta, echa un 
vistazo a esta aplicación que i remos ampliando en los próximos meses con 
nuevos títulos y trucos. Hay miles de consejos y datos que te serán de lo más 
útil para acaba ríe, por fin, tus juegos. 


Resuelve todas las 
dudas técnicas del PC 

¿Que dónde están las páginas del consultorio técnico? Pues, como desde 
hace un par de meses, ya sabes que las encontrarás en el DVD. Configura- 
ción del PC, problemas con los drivers, consultas sobre componentes, reco- 
mendaciones sobre periféricos. Envía tu s duda s y consultas yte las resolve- 
mos como siempre... pero en el DVD. 



£3 DVD Unza d menú de instalación automáticamente tras intro- 
ducir d DVD-ROM en d lector dd ordenador. Sdecdona después 
la opción adecuada y sigue los pasos que te vaya indicando. 

Micromanta garantiza que d DVD que regala junto con cada 
número de la revista ha sido sometido a exhaustivos contrates de 


testeo y antivinis por parte de La empresa dupíicadora del DVD 
contratada a tal electa 

Los derechos sobre Sos cortenidos induróos m d DVD pertene- 
cen a sus respectivos autores y Mlcromaná publica bajo su autori- 
zación expresa los programas que distribuye en su DVD. 


¿NECESITAS AYUDA? 

Sí tienes cualquier problema con los programas ínc 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servicie 
Asistencia Técnica (SAT) por correo electrón ice 

satmicromania@micromania.es 





Cooled 

Máxima potencia 
gráfica en silencio 

© TARJETA GRÁFICA DE ALTA GAMA 
© Precio: 559 € © Más información: PNY © nrww.pny.eu 

Basada en ¡a CPU de Nvidia GeForce GTX 580, 

PNY ha lanzado dos modelos de tarjeta gráfica en 
su serie XLR8 de altísimas prestaciones, ambas 
equipadas con refrigeración líquida. De estas 
dos gráficas "Uquid Cooled" una ofrece, además, 
refrigeración para la CPU del equipo. Capaces de 
reducir la temperatura hasta un 30 % y siendo más 
silenciosas permiten un rendi miento mayor sin 
riesgo, por eso ofrecen 3 anos de garantía. Cuentan 
con 15 GB GDDR 5 y conector Míni HDML 

Mnterés •*•••* 


> Procesador Core ¡7 2600 
(4 núcleos a 3,4 GHz) 

^Tarjeta gráfica GeForce 
GT 545 con 3 GB. 

y Unidad óptica SuperMufti 
y sintonizador de TV, 
y Sistema operativo 
Windows 7 de 64 bit 


HP Pavilion HPE h8-i030 



ASUSVG278H 


¡Nueva generación 
30 a lo grande! 

© MONITOR © Precio: 599 C 
© Más información: ASUS © www.asus.es 


No todos los monitores capaces de reproducir 3 D 
estereoscópico ofrecen e) máximo en prestaciones 
y caíidad de imagen, pero el ASUS VG 278 H no está 
entre ellos. Se trata de una pantalla de 27 pulga- 
das doñea para disfrutar de tos juegos a lo grande. 
Su frecuencia de refresco es de 120 Hz t tiene un 
tiempo de respuesta de 2 ms y es compatible con 
la nuevas gafas Nvidia 3D Vision 2 y la tecnología 
Nvidia UghtBoost, que mejora el entorno 3 D con 
imágenes más brillantes y mejor definidas. 
Mnterés •••©•• 


Un PC muy 
serio para jugar 

© PC DE SOBREMESA © Precio: 1295 € (IVA incluido), (CPU Sistema Operativo, ratón y teclado incluidos) 
© Más información: HP © ¡vww8*hpxom/es/es/frome,tárn/ 


E l fabricante Hewlett-Packard ha re- 
diseñado completamente sus orde- 
nadores HPE h8, una serie especial- 
mente orientada para satisfacer los 
requisitos de entretenimiento más exigentes. 
Aquí encontramos las gamas Pavilion HPE h8- 
1100 y h 8-1000, con precios a partir de los 999 €. 
Pero dentro de esta gran familia, ei modelo HP 
Pavilion HPE hS-iojo es, sin cuca. á. PC con 
mejores prestaciones para disfrutar ce los jue- 
gos más espectaculares, además de contar con 
un equipamiento de lo más versátil. 

Innovaciones prácticas 

Además de tratarse de los "Pavilion* más po- 
tentes que oferta H P, los H PE h8 cuentan con un 
nuevo y elegante diseño, con una bandeja para 
accesorios y un panel deslizante para mac:^- 
ner ocultos los puertos, la caja del hS-io^o per- 
m ite, además, el acceso a los componentes inter- 
nos y facilita enormemente las actúa liza cenes 
y la instalación de hasta tres discos duros 


Internos. El frontal, por supuesto, cuenta con 
puertos USB 3 .0, entrada y salida de audio y un 
lector de tarjetas 15-en-i. La parte posterior 
completa un gran repertorio de conexiones, ín- 
c luye ndo sa l ida de aud io di gí ta 1 y H DM I. 

En su interior el 118-1030 integra una placa 
base con chips et H67, procesador Intel Core 
Í7-2600 Sandy Bridge y un total de 12 GB. (3x4 
GB}, El disco duro SATA 3G tiene una capacidad 
de 2 TBy la unidad óptica consiste en un repro- 
ductor Blu-ray y grabadora de DVD SuperMuItL 
Por su parte la tarjeta gráfica es un modelo 
G e Fot ce GT 545 con 3 GB, y el sonido está a car- 
go de un ch ip de audio enalta definición 7.1 . To d o 
eUo gue garantiza un estupendo rendimiento 
con juegos de última generación. Además, dis- 
pone de un sintonizador de TV e incluye un 
mando a distancia, red integrada Ethernet Gi- 
gabíty red inalámbrica. El completo paquete de 
software Incluye el sistema Windows 7 Home 
Premium64yHP ofrece un ano degarantía, 

> Interés 
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TReno 



ROCCATIsku 

Acción 

inmediata 


^Teclado con iluminación. 

y Respuesta rápida. (1000 
MHz) y macros fáciles de 
activar con Easy-ShifL 


© TECLADO PARA JUEGOS CON ILUMINACIÓN © Precie: 66.43 C 
© Más información: ROCCAT / 4FRAGS © mvw.roccatcom / www.4Irags.CQm 


S i estás buscando un teclado 
con un diseño especialmente 
estudiado para los juegos pero 
con un precio asequible tienes 
que fijarte en el ísku del fabricante ROC- 
CAT. Además de la siempre útil retroilu- 
minación LED -con seis niveles de luz-, 
el repertorio de tedas (¿especiales, la dis- 
tribución del teclado y su ñno perfil hacen 
del Isku un teclado extraordinariamente 
eficiente para enfrentarse a los partí das de 
acción y estratégica difíciles y exigentes. 


Por ejemplo, gracias a la función llamada 
Easy-Shift puedes activar macros de la 
manera más íá di, para que puedas conc en- 
tra rte en el control directo de tu personaje 
o tus unidades. El teclado admite hasta 500 
acciones diferentes y permite grabar hasta 
180 macros con el botón M-rec. El ísku 
cuenta además con ocho botones medía y 
doce teclas de función progr amables* 
Además posee canalizaciones para orde- 
narlos cables de periféricos y auriculares. 

> Interés 1 «Mlt 



> Procesadores de S núcleos 
con arquitectura Bulldozer. 

> Rend im iento altísimo con 
juegos avanzados y gran 
capacidad muttitarea. 

> Fabricados en 32 rtm. con 
alta eñe ¡ene Ea energética y > 
opciones de overdockfng. 


AMD FX-8150 Black Edltion 


CPU de 8 núcleos 
a toda potencia 


© PROCESADOR PARA EQUIPOS DE SOBREMESA DE ALTAS PRESTACIONES 
© Precio: 269 € (FX-8150) y 200 € (FX-8120) © Más información: AMD © www.amd.oom/es 


L os espejadísimos procesadores 
de la serie FX de AMD -conocidos 
por el nombre de su arquitectura 
"Bulldozer"- por fin están dispo- 
nibles. Son los primeros del mundo en 
integrar 8 núcleos -en dos de sus mode- 
los- pugnando por ofrecer el máximo ren- 
dimiento y potencia de proceso en equipos 
de sobremesa. Si bien, por ahora no todas 
las aplicaciones y videojuegos son capaces 
de beneficiarse del extraordinario soporte 
que ofrecen los ocho núcleos, AMD ha pre- 


sentado ejemplos sobre como un FX-S150, 
el tope de gama (8 núcleos a 3600 MHz) 
es capaz de batir incluso a los chips Sandy 
Bridge 17 2Ó00K de Intel. Esta pruebas fue- 
ron realizadas con el juege « Battlefield 3» 
bajo una configuración de detalle gráfico 
máxima y en altas resoluciones H D de has- 
ta 2360x1600. Por su parte, el FX-8120 cuen- 
ta con ocho núcleos a 3100 MHz, La gama FX 
de AMD se completa con varios modelos de 
seis y cuatro núcleos más asequibles, 

>1 títeres #••••• 



Sennheiser serie HD 400 


Con un cuidado sobrio y actual, prestaciones de audto de 
afta deíi rúcióñ y ira ergonorn ¿a muy estudiada, Sennbet* 
ser nos presenta una nueva familia compuesta por cinco 
auriculares estéreo» los HD 419, 429. 439 y 449 Todos 
efos comparten ur diseño circuirán ral cerrado :33ra 
aislar de rutóos externos, son muy cómodos y ofrecen un á 
estupendo sonido, los prectos van desde tos 50 € i 

dd modetoHD ¿19, pasando per tosTO. 80 y hasta tos I 
90 € dd modelo HD449 t que es eí que ofrece un sonido 1 
más detenido y puro, con frecuencias que abarcan de 
íes 16 a los 24 KHz. S¡ quréres más detalles tienes más 
Fnfcrmadóft en la web www.magnetron.es 



Microsoft Touch Mouse 



La división dé desamoíb de hardware de V crusoft ha presentado este otoño una 
nueva familia efe innovadores ratones, Touch Mouse. el Explorer Touch y el Are Totx 
Auxjuecon una línea más com^nocna* que sus hermanos, eí Touch Mouse que ve 
aquí es el más avanzado de todos. Se trata de un ratón mu 
pensado para la sTOeracción bajo Windows 7. Permite le 
cabo todas las fundones de un ratón y añade 
funciones que se activan con gestos muta 
táctiles, dependiendo def uso de uno, dos 
o tres dedos sin empte 
Está disponible con un 
79 £. Más formación en 



Sharkoon SATA QuickPort 


Sí crees 3 tu equipo le faltan posibilidades de cooextor 
tienes que fiarte en la estación SATA Qu?cfcPort Pro U 
Gíga de Sha^lcoon. Se trata un módulo de conexione 
múltiple que te permite leer y conectar toda ciase d 
dsposjír/Gs. Puedes insertar un disco duro SATA 
3.5" o de 2,5” para intercambiar datos con tu Pí 
como ernpfear una amplía gama de tarjetas c 
memoria como SD, SDHC.MMCy MS. S 
también como hub USB y además d£p< 
de un puerto de red. Su precio es di 
59,90 £. Tienes más información 
página web www.5h3nkoon.cor 


Logitech Wireless Speaker Adapter 


¡Qué gran idea 1 . Logitech ha desarreglado un 
adaptador que te permite conectar cualquier 
dispositivo, ya sea un smartphofte. un Ipado 
¡ricfuse tu PC, a tu conjunto de altavoces de 
casa qué pref ieras y sm necesidad de cables. 

El único requisito es que tales diSPOSrtr.-QS 
fuente están equipados con Bluetooth y i 
que losa-'tavoces a tos que desees cónec' J 

lados dispongan de una entrada de audio 1 
RCA o una mín ijack de 3*5 mm (como I 

tienen casi todos). Eso sC Logitech lo reco- ■ 
ntáenda para sus altavoces t¿ i a gama Z- B 1 
oreoo det Wrdess Speaker Adapter es de 1 
39,99 €, Más mío.: www.fogitech.cofn 



x^ited 


ecno 

ñamas 

iuía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pe a 

La ULTima 

Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

© Componentes: Presupuesto 


© Ceja: Za irían GS12O0 

320 € 

© Placa base: GigaSyte GÁ-X58-G1 Assassin 

490 € 

© Procesador: Intel Core i7 99QX Extreme Edrtion 

970 C 

© RAM: 2 1 Corsair Dominatof GT Tri-kit DDR3 2133 610 € 

© I fráta: 2 x PCY Gtfstt* GTX 590 Beast WsterC. 

L740€ 

© Tarjeta de sonido: Creative X*Fi Titanium HD 

180 € 

© Disco duro: 2 ífflO Serial MTA/600 (10000 rpm}L2TB 
+ SS00CZ Verte 2 480 GB 598 + 790Í 

© Unidad óptica: Blu*ray Sony Optiarc BD-5740H 

112 C 

© Monitor LG 2 T DM2350D (Cinema30) 

350 € 

© Altavoces: Logitech Speaker System Z906 

349 € 

© Tedado v ratón: BLnJe Locfeh G700 + G51G + GS30 300 € 

© TOTAL 

6809 € 

© Periféricos extra: 


Ra 2 er Mydra 

13939 € 

Tlimstmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 

599 C 


Nuevo 3D 

Si qu eres disfrutar de 
tos juegos más avanzados 
a lo grande y en un 3D 
de nueva generación, 
e3 fabricante ASUS ha 
ta rizado el espectacular 
monitor VG27SH de 27" 
que cuesta 599 €. Es 
compatible con el sistema 
estereoscópico mejorado 
3D Vision 2 de IMvídia. 



El volante de un F1 en tu PC 

Basándose en la tecnología del sofisticado conjunto 
T500 RS. Th rus m áster ha desarrollado este nuevo 
Ferrari F! Wheel integral T500< una réplica del 
volante que equipa a los dos Ferrari de la F1 actuales, 
incluyendo los 
controles KERS y DRS, 
Cuenta con un modo 
de funcionamiento de 
simulación avanzada 
en PC y cuesta 599 €. 



seLección , 

micRomama 

Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequib 


© Componentes: 

© Caía: CM Storm Trooper 

Presupu 

14 

© Placa base: ASUS PEZ3-V PRO 

17 

© Procesador: Intel Core i5 2500 K 

20 

© RAM: 8 GB DDR3 2133 (2 módulos) 

9 

© Tarjeta pática: EVGA GeF&ree GTX 560 SC 

18 

© I de sonido: SB X-Fi Trtanium 

7 

© Disco duro: 1 TB SATA/600 3,5" (7200 rpm} 
+ SS00CZ Verte Plus 120 GB 

60 + 14 

© Unkiadócbca;ContoBlu^^ 7 

© Monitor: LGEV2360V 

22 

© Altavoces: Creative Inspire T6160 

7 

© Ratón v teclado: Gigabyte Abia M360CHK3100 

99 + 4 

© TOTAL 

160Í 

© Periféricos extra: 

Trustmaster Run^Drive Wireless 3 en 1 

3 

Sennbeiser PC 333D G4ME 

15 
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© 179 € © Informadón: ASUS © K-asus.com_ 

La lamia de placas base PSZ63-V de ASUS reúnen lo 
último en arquitectura para procesadores Sandy 
Sridge. basándose en é Z6S de kwd 

Además con un precio bastante ayustado, ofrecen 
un equipamiento compleíssiíTw que varia un pom 
ftí^dón deí modelo. La versor. PRO íncorpcra a-jdteRDóe 
S coates y red. además de cooedcnes USS 30. SATA, eSATA 
Fsrewre y Suetoodt También soporta Qmd-SU y QuadCrtssfireX. 




ASRock 990 FX Extreme 3 


Ó TOS Y O Mas información: ÁSRp^ 
O wwASR ock.com 


foa pasarte 3 los thfcsde nuera gereraoon de AMO 
nace sis ira placa con sods AM^yestemodefc 
oeASSocáesasequÉte 
y Penetodob 
necesaria red 
sonda eSATA 
SATA y US3 10. 


GigaByte GA-X58-G1 Assassirt 


Ó 490 € O Mas infonnadóo: GigaByte 

O 

Además de ser tria de las 
más avanzadas placas 
con cnpset X5S, la 
Assasar cuenta con tu 
equipamiento insuperable y 
ut tamatnc aserio inspirado en 
La impera mitar. 



6 "2Ó5 Y© Jfefcifaraá^jUd © tfwtJntfiLcwn 

La tecndogQ Intel Sandy Bridge se ha bed» merecedora de 
recomendación con los nuevos ches tettí Core 6 e ¡7 constnádosen 
32 nm, espedaSmente en sus variantes *K“ que. con tes muhJpfcadores 
desbtoqueados. facítan las opciones aven¿íong. No obstarle, sin 
reabré a eSas. el Core o 250CK dispone de unas prestadores sobertiias: 
euabp nádeos a 3300 MHz, 6 MB de caché 13 y tna GPU integrada. Se 
instala exdksivamenie en placas con sodreí 1155 y soporta memoria 
D£)IOendcibtecaT3!aireíoodadesdeh^I600MH^ 


AMD FX-6100 


Intel Core r?-990X Extreme Edrtion 






© 155 € O Información: AVE) 
© w*w.amd.cúírT 

Por fm estío aquí' tes chips 
FX y ajxpe hay' modetes 
con 8 nádeos. Ea variante 
FX-6100 con 6 mídeos a 
1300 supone una alternativa 
con un gran rerriníento y lt 
preoo bastante ajustada 


Ó 97Ó € Ó Mas Información: Intel 
O «nóifeLccm 


Es d Core i7 más avanzado 
de la famíia y uno de tes 
procesadores más potentes 
que puedes instalar en un 
PC, Consta de seis nádeos a 
3A&6 W4 l compatbíes con 
memoria en triple canaL 




© 189 € © Información: EVGA © in«r.£VGAc 0 m 


Para equipar tu PC ccn uta tarjeta gráfica de 
¿tima generación. con una considerable potencia 
y un preoo no demasiado elevada el medete 
Supertíodred de 1 GB de EVGA, basado en la GPU 
GTX 560 de Nvxia es una de las opciones más 
seguras. Cuenta con prestaciones mejoradas 
respecto ai modelo de referencia de Nvkfe y ofrece 
conexiones y DVí duaL 


Sapptiirc Radcon HD S850 

O 140 f © Mas informadón: Sáppfiire 
© Mnrw^appfurefedi-ccim 

Se trata oe tria tarifa de gara meáa asequbte 
pera de útirna generación. eacaria con 
procesador gráfico 
potente y «amada 
Cuenta conlGS 
GDDfiSetecorpora 
saldas HDW y DV1-0. 



Point of Vjgw GcForce GTX 590 
BEAST Watercooled 



© 868 € Ó Más información: Püint of Víew 
© vw. poki QMew on/íoe. uní 


Basada en La GPU dual 
GTX 5S0, la más 
potente dd momento, 
esta equipada con 
3GB y. en este modelo, 
refrigeración liquida. 



aL Día 

paila 3UG3R 


Calidad asequible 


recisión láser 


Los altavoces Pulsión 2*0 
Speaker Set de Trust son 
una solución perfecta para 
dotar a tu PC de sobremesa 
de un sonido de calidad y con 
una potencia de 12 VV RMS. 
pero realizando una inversión 
mínima porque cuestan solo 
25 €* Por su parte, los Pulsión 
XL cuestan 35 € y ofrecen 
una potencia de 20W RMS. 


artenedente a la línea de 
riféricos para juegos Aivia de 
gabyte. el MS60Q Wireíess 
aero Gamfng Mouse 
7 *) es uno de los ratones 
ís sofisticados para jugar con 
sensor láser dual de hasta 
OOppp. Su diseño simétrico 
hace apto para zurdos y 
emás es inalámbrico con una 
tonomía de 50 horas* 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Componentes; Presupi 

© Cala: Semftorre (ATX Mtop ATX) NZXT - 


Sonido de inmersión 


liseño superior 

k juego con el ratón Aivia M866ÜÜ, puedes 
>mpleíar un escritorio perfecto con el teclado 

i via K810Q Ga ming Keyboard (50 O. Ha sido 
galardonado por su 

= : Cj -5 .- = 5 - 

^ l ^H | teclas 

§1 puerros USB 

9 


A veces está bien contar con unos 
auriculares para evitar dar la lata a 
l los demás... Pero otras el headset es 
k necesario, no sólo para aislarte en tus 
K juegos con un sonido inmersivo sino para 
■ poder comunica rte con tu s com pane ros 
de partida. Y aquí el Vulcan de 
1337 Industries es la solución 
Bk más asequible y versátil. Es 
KSS comocísimo y cuesta s: o 19.95 €. 


© P«a bes e Chiosets AMD 890CX / Intel P67 

70 f 

© Procesador AMO Phencm n X4 / Inte) Core 5/i7 

170 € 

© RAM: 4 GB de memoria DDR3 1600 

52 € 

© Gráfica; Radeon HD 6S50 / GeFotee GTX 460 

1406 

© Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 

20 € 

© Oís» duro: 500 GB Serial ATA 600 

60€ 

© Unidad óptica: robadora DVD Serial ATA 150 

30€ 

© Monitor: TFT 22 pulgadas panorámico FullHD 

110 f 

© Altavoces: Conjunto 21 

40 € 

© Ratón v teclado: Genius LuneMate Wireíess 

40 € 

© TOTAL 

777 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Trust GXT 36 

29 € 

Headset 1337 Vulcan 

1935 € 

Atomic Lenk Super Sport 

S4€ 


r m 
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6 149 € Ó Mis info: Cooler M áster O www,cmstorm,com 


Con un formato de torre grande y 5a capacidad de albergar cualquier tpo 
de placa, la recién lanzada CM 5¿xm Trooper -de Gooter Master- es 
una de las mucres caps para PC ttó momento. Su enseño moderno, 
robusto y de aspecto imponente no es exagerado ti efectista, sino 
fundorai y estudiado para acomodar \ds corfigLratianes más puentes 
Su panel superior dispone de coreócnes USB 3 jQ, sonido y hasta eSATA 
y pernote gesbonar sus 4 ^entíadores señe y ks opdorates. 


atreRnaTivas 


NZXT210 Elite 

O 45 € © Info!; ÑZXT 

© RWJizitcüm 

La EfcaZlO puede cúrir 
todas necesidades de la gan 
mayará de fes usuarios efe 
PC y de juegos Permd® la 
insteladán de campereras 
áltente y su pane) ofrece 
m puerto USB 10 . 



Además de ser ira de las 
cajas más éegantes y sóidas, 
la GS1200 es una (fe tas 
sdfedones más avanzadas y 
mejor equipadas. So echaras 
nada en lata, desde su 
aqdtecíua hasta su panel HX 


HBUHMMHÜ 


Patriot DIMM 4 G8 DDR3-I333 Krt TrHtft Domfnator GT 12 GB DDR3-2K 



© 94 € l_p _ Infonnadórt CLStiH •mc^tflLcoo] 

la serie RippftsX de Güd ofeece tu anpfo repatrio de k£s 
efe memoria ccr sedentes prestadores juegos En 

ese caso además. destaca su preoo mas encado 
SuC33C&rSÍfeO<feemOT Mtñ 

tanxiy dicaz para dsáarefcáx Con btoTcas 
IHHHO esteló^ dos modte este deena- 
do para fondona en cfcUá e^aL espetÉknerta 
con equipos ccn efipsets y procesadores tad Sandy Sidge 


© 300 C © Mas información: Gorsatr 
© nnmoofsair.com 

Si dspones de un equipo con 
una placa base que soporte 
memoria en triple canal y ' ■ 
quieres montar un PC testal MjÉMM 
esteTrHótDORB a 2000 MHz * fg 
con ventBaoón te irá de fábula. Jj 
Sus íatendas son de 9-10-9-27, ^5 


O 34 € O Mas información: Patriot 
O mnr.pj fric^eiTwy. cpm 

Con este módufo de- G8 de la serie Sector 5 de 
Patriot superarás los regustos recomendados de 
casi todos los juegos. 

! ' ' r ' : : : - " 4 5 1 

15 a 1515VH- 9 
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Temrtec Aurcon 5J 
C 20 € © Mis jnfonnatióñ: ferretee 
© Rrw.ierrafec.com 

A pes^ cíe los años que tea en d macado, la 

Aurecn 51 Sigue resultando un 

modelo valido par 

disfrutar de fes 

juegos. Cuenta 

con entradas y ^V : 

safidas ópticas. 


Asas Xonar Essence Orw 

© 379 € © Más información: A¿u$ 
© ww-asus. Cpm 

Mudx) más que una tarjeta de A 
sondo, la Essence One es 

todoL“:¿"f; 

capa: de convertir sorf 
do (Sgitaf en analógico 
de alta cafidad (DAQ Se 
corbeta a un puerto USB. 


V 74 € © ^ iiifc: Creabve © es^store. creabve.con 
PrMrdendo de la abierta metáca del modeto FaíaEt' e 
X-fi Titansun de Creative conserva bs nrásmas pi^s^oares y 
características pero a un precio menor. Mantiene ta cerrcjcxr 
THX y soporte ctak^er sistema operatim Tus juegos rar mas 
rapóos porque (Espone de 64 MB de memoria decfcaCc. i" 
Windows 7 o Veste íenciásaucíib 30 con eí soporte pe , 2 

i programa "AícherTTy " trate tos juegos con EAX.Ys<fcporas3e 
unos ariaiares prepárate para un sersabonaf 


mi enomanía 



COMO SERA 


Será un juego de 


persona, amble ni ado en 
un futuro inmediato en el 
Emirato de Duba i. 

Serás el capitán 
Walk&r t al mando de 
un escuadrón* y podrás 


¡Vive un nuevo mundo de 


El horror, el horror... las últimas palabras de Kurtz en 


dar órdenes sencillas de 
ataque a tus dos hombres. 

y Las tormentas que asóla n 
tí escenario y la arena 
del desierto serán un 
elemento táctico en el 
desarrollo del juego. 

y Tendrás que enfrentarte 
3 decisiones de tono 
moral que afectarán a la 
historia en ciertos puntos 
de su desarrollo. 

^ La acción ofreceré un 
marcado com ponente 
táctico, con el uso de 
coberturas. 

^ Cada combate ofreceré 

múltiples opciones 


"Apocalypse Now" serán las que pronuncies cuando entres 
en el infierno de arena de Dubai. ¡Sobrevive a toda costa! 


A cción en tercera persona. 

Un escuadrón de dos sol- 
dados a tus órdenes. Un 
sistema de coberturas* 
Acción intensa. Elecciones tácti- 
cas. Decisiones morales... Muchos 
de estos elementos no son ajenos a 
algunos juegos del género. Otros tí- 
tulos incluso presumen de incluir 
varios en su desarrollo. Todos estos 
ingredientes rara vez se han dado 
en un mismo juego -quizá una o 



dos veces-, pero nunca, nunca has 
visto todo esto junto, en un juego 
de acción, que transcurra en medio 
del desierto, en una ciudad ultra- 
moderna de rascacielos arrasados 
por la arena y la fuera de la Natura- 
leza, y donde las tormentas de are- 
na están a la orden del día. Eso es 
•Spec Ops. The Lrne*, cuya ultima 
versión jugable hemos podido pro- 
bar de la mano de los responsables 
del estudio, y podemosafirmar que 


estamos ante uno de los juegos i m- 
presci odibles de 2012. ¡Un torrente 
de adrenal i na, ! i ros y a renal 

¡A por Konrad! 

El a rra nque de «Spec Ops. The Li ne* 
será algo de una intensidad bru- 
tal, con una batalla de helicópte- 
ros sobre el cielo de la asolada Du- 
ba!. Tras eso, el largo camino bajo 
un sol abrasador por el desierto, es- 
quivando las trampas de arena y si- 





La ciudad ha sido asolada por tormentas de arena y Konrad, 
responsable de la evacuación, ha formado su propio ejército y tomado el control de Dubai. 


Entramos en el infierno de 
arena de la mano de Yager 

Hace tan sólo unos días dos de los responsables de Yager, 
el estudio responsable de *Spec Ops. The Line», visitaron 
Madrid y nos guiaron en nuestras primeras horas de jue- 
go por el infierno de arena de Dubai en la piel de Walker, 
Frangois Co ilion (izquierda), productor ejecutivo, y 
Enrique Colinet (derecha), diseñador de niveles -uno de 
los españoles de Yager- nos descubrieron la espectacular 
acción que te hará alucinar la próxima primavera. 




eo de todos m 


. Durante las tormentas de arena en algunas 


fases del juego, será casi imposible ver con nitidez. ¡Cuidado, los enemigos siguen a hit 




tepomraje 



Nunca has 
visto nada 
como Dubai 

Una ciudad ultramoder- 
na plagada de rasca- 
cielos asolada por la 
fuerza de la Naturaleza. 
Escenarios verticales 
donde un paso en falso 
te hará caer decenas 
de metros. La locura 
de un Comandante 
que ha convertido una 
jungla de cristal en un 
cementerio plagado de 
cadáveres... Todo eso, y 
mucho más, es el Duba! 
de «Spec Üps. The Lme*. 
No has visto nada igual 
en ningún otro juego. 


guiendo a los hombres de Konrad, 
será tu objetivo para averiguar qué 
ha pasado allí. Yesque la trama del 
juego se inspira en "El Corazón de 
las Tinieblas* de Conrad -el nom- 
bre de tu Némesis es un homenaje 
al escritor-, y no pocas influencias 
de "Apocalypse Now". Porque «Spec 
Ops* será el horror de la guerra, de 
la locura de un hombre que pasa de 
héroe militar a asesino de masas, 
y un auténtico despliegue de buen 
diseño, tecnología de vanguardia 
y una dirección artística fabulosa. 
Algo que rea Imente tend ras que ver 
y jugar, para creer. 

¡Juega como quieras! 

Aunque las influencias en el dise- 
ño de acción de «Spec Ops* tienen 
nombre propio, «Gears of War», por 
el uso de un sistema de coberturas 
que funciona de fábula, dicho sea 


de paso, también tiene una perso- 
nalidad propia arrolladora. Será, 
en muchos sentidos, más una pe- 
lícula que un juego, como lo son el 
mencionado título de Epic Games 
u otros ejemplos más recientes, 
como «Modero Warfare^*. Ese mis- 
mo sentido de espectáculo, jugabi- 
iidad, diversión y calidad técnica 
-lo que hemos jugado posee un di- 
seño impecable y pulido de forma 
magistral- lo tiene «Spec Ops*. 

Pero, además, es un juego que 
ofrecerá muchas opciones, con una 
flexibilidad increíble. No habrá un 
único modo de afrontar el combate 
y podrás ser más táctico, más agre- 
sivo, dar órdenes, ir a saco en plan 
Rambo o jugar, en resumidas cuen- 
tas, como quieras. La JA, por lo que 
hemos visto, funcionará de maravi- 
lla, como todo lo demás. ¿Estás lis- 
to para disfrutar... el horror? FJXL. 








El juego más desparramante del momento 
quiere poner patas arriba tu PC 


La nueva entrega 
estrategia más "revolucionarias". 


de 


Star Wars W 

rhe Oíd Republic 

Es el único capaz de hacer frente a «WoW»? 
ioWare tiene casi a punto «The Oíd Republic». 



Un cambio de fórmula para el nuevo «Need 
for Speed». ¿Estás listo para la carrera? 



y en nuesmo pvd } 




JUEGOI 

COMMM 

PARAPC 


Víí ios C3rí«des de esa EÍ&eji Duedéíí a¡ h&x « de ü acjaSdid 





La falsa acusación del asesinato del presidente de los EE.TJU. 
te ha costado el poder. Ha llegado la hora de tu venganza 


!• 


CONSTRUYE I 
IMPERIO EN EL G¡ 
Y DEFIÉNDELO DE 
ENEMIGOS 


ENFRENTATE CO 
■RITO A LOS NUE1 
DESASTRES 
NATURALES 


r — — 

terremotos, 

OLCANES.TO 

tsunamis, 
mareas negras. 
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